Siimusti Lasteaed-Algkooli ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: tehnoloogia/kunst Oppeaine: kunsti- ja té6dpetus

Kooliaste: |

Oppeaine kirjeldus

Kunsti- ja to60petust iseloomustab loov k&eline aktiivsus, mis on oluline dpilaste flsioloogilises ja
vaimses arengus. Opilased saavad end kaelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada teadmisi,
oskusi ja kogemusi, mida on vaja t60 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. To0ulesandeid
téites arenevad Opilastel motoorika, tahelepanu, silmamdat, ruumitaju, kujutlusvéime ning iseseisvus
otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud visuaalsest ning
esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda Umbritsevasse
saastlikult. Uhistegevuses Opitakse koos teistega tGGtama, Uksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ja oma otsuseid pGhjendama. See julgustab dpilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste
t06d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vdrdse kohtlemise téhtsust. Kuna tundide
pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, téidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat
ulesannet.

Kunsti- ja t600petus toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes

inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete tulemusteni.

Uldpadevused

Tehnoloogia ja kunsti valdkonna Gppeainete kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava
uldosas kirjeldatud ldpadevuste arengut, mida toetab Gppeainete eesmargipédrane Idimimine teiste
Oppeainetega ning labivate teemade tahenduslik késitlemine, mis hdlbustab Opilaste edasist

toimetulekut kaasaegses ja kiiresti muutuvas thiskonnas.

Labivad teemad ja nende rakendamine

Elukestev Gpe ja karjaari kujundamine Suutlikkus organiseerida Oppekeskkonda
individuaalselt ja rihmas ning hankida O6ppimiseks,
hobideks, tervisekditumiseks ja karjaérivalikuteks

vajaminevat teavet.




Keskkond ja jatkusuutlik areng

Materjalide taaskasutamine ja jatkusuutlikult toodetud

materjalide eelistamine.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Uute ideede loomine ja véljendamine on oskus, mida

saab kasutada kooli Ghisuritustel.

Kultuuriline identiteet

Tutvumine kohaliku rahvusliku kultuuripdrandiga
ning selle elementide oskuslik kasutamine oma
to0des. Eri rahvaste kunsti vaatamisel ja nende dle

arutlemisel saab esile tuua kultuurilist mitmekesisust.

Teabekeskkond

Suhtlemine ja koost60 erinevates digikeskkondades.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Sobivate digivahendite ja —keskkondade kasutamine

kavandamiseks ning kunstitdodeks.

Tervis ja ohutus

Opetaja saab Gppijat ennast jalgima suunata ja seda
soodustavaid kusimusi pustitada. Todvahendite ja

materjalide ohutu kasutamine.

Vaartused ja kdlblus

Loomingu vaartustamine ja ilumeele kujundamine.

Teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Opilane:

— eristab esemelist keskkonda (materjale ja todvahendeid) ning té6tab ohutult;

— moistab materjalide saastliku kasutamise vajalikkust;

— kavandab lihtsamaid toid ja leiab dpetaja abiga tlesandele loovaid lahendusi;

— tootab Gpetaja juhendamisel Uksi ja koos teistega riihmas, kasutades erinevaid tehnika- ja

toovotteid;

— markab Gpetaja abiga seoseid teistes ainetes dpituga;

— kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja simboleid oma kogemuse piires;

— tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

— saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

— maérkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t00s, Kirjeldab oma tegevust;




— saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;
— teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

— tunneb r6dmu ké&elisest tegevusest ja dppes osalemisest.

L&iming

Kunsti- ja té00petus 16imub esimeses kooliastmes kdigi dppeainetega ning peenmotoorsed ja kaelised
oskused on vajalikud kdigis ainetundides.

Néiteks:

Loodusdpetus - looduse, inimese kujutamine; elus- ja eluta looduse kujutamine.

Matemaatika - ruumiliste kujundite pinnalaotuste meisterdamine, tasapinnalised kujundid, mustrite
kompositsioon geomeetrilistest kujunditest.

Emakeel — kaartidele teksti lisamine, piltjuttude koostamine, enda ja teiste té6de kirjeldamine jmt.

Muusikadpetus - muusika kuulamine td6le sobiva meeleolu loomiseks, riitm mustrites jne.

Hindamine

Hindamise kaudu saavad Gpilased mitmekulgset tagasisidet oma toékultuuri, -protsessi ja -tulemuse
ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks. Hindamisega luuakse Opilastele voimalusi
Oppe kaigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi
arendama. Neile vGimaldatakse eri viise eneseanalliiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle
madistmiseks. Hindamise kaigus saab dpetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit
nii 6ppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

TH60petust hinnatakse tulemusega arvestatud (AR) ja mittearvestatud (MA).

Klass: 1.

Tundide arv nadalas: 3

Opilane: Oppesisu kunstis:
— Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja | — Lihtsamate mdistete Oppimine. Naiteks
teksti sisu. vérvus-sdnavara laiendamine, elementaarsed
kompositsiooni mdisted, materjalide ja




Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja
klassis) kasutatavaid méarke ja stimboleid ning
nende tahendust.

Nimetab, mida ndeb pildil, ruumilises teoses,
audiovisuaalses teoses.

Nimetab, teoses n&htavaid vérve, dratuntavaid
esemeid, olendeid, kujundeid.

Kasutab vahendeid ja materjale saastlikult ja
ohutult.

Korrastab enamasti oma tookoha.

Néitab teoselt autori nime.

Kirjutab oma to6le nime.

Kisib jdédvustatavalt luba enne filmimist voi
pildistamist.

Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma
initsiatiivil kui etteantud tlesandeid.
Rakendab teoste loomisel Opetaja abiga
kunstitehnikaid

lihtsamaid (monotudipia,

puhumistehnika,  plastiliinimaal, pastell,
guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine jms) ja vahendeid.

Véljendab enda kogemuse piires mdtteid,

tundeid ja kogemusi oma kunstitéddes.

vahendite nimetused, t00vOtete nimetused,
tehnikate nimetused, méned kunstiliigid.
Omadussdnade  pagasi  suurendamine.
Milliste sbnadega saame iseloomustada teost,
joont, meeleolu, Vvérvust, tonaalsust,
paiknemist, tegevust, tempot jne?
Lihtsamate kolmemddtmeliste t60de
loomine. Pisiplastika savist, plastiliinist voi
voolimismassist. Elementaarsete t06votete ja
tooriistade tundma Gppimine.

Joukohane voltimine.

Vormide hendamine kilma vdi kuuma
liimiga.
Kolmemddtmelised objektid papist ja
taaskasutusmaterjalidest.

Kahe ja kolmemddtmeliste  t6ode
kombineerimine omavahel.

Tdooriistade kasutamise Oppimine: pliiatsi
hoidmise vdimalused, pintsli hoidmise
vOimalused, kaaridega l6ikamine, liimimine,
rebimine, joonlauaga mddGtmine. Surve
pliiatsile ja pintslile, kiired ja aeglased
liigutused.

Katsetamine joontega: erineva iseloomuga
jooned, tapid.
Katsetused varvide segamisega.
Sekundaarvarvide segamine po&hivarvidest.
Varvi  heledamaks  v8i  tumedamaks
segamine.

Eneseanalulsi ja refleksiooni harjutamine
t00 tegemise ajal ja peale todprotsessi 16ppu

Opetaja antud kisimuste abil.




Opilane:

— Nimetab looduslikku péaritolu materjale ja teab
nende pdhiomadusi ja kasutusalasid;

— kasutab 0Oigesti ja ohutult tooks sobilikke
etteantud t06vahendeid ja mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

— Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

— Jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale
séaastlikult;

— markab Opetaja abiga Oppega seonduvat
igapdevaelust;

— Jalgib dpetaja selgitusi ja tootab selle jargi;

— t6otab Opetaja juhendamisel jaljendades
esitatud toovotteid;

— saab aru koost60 ja abistamise vajalikkusest;

— markab Opetaja abiga rahvuslikke elemente;

— tutvub tervisliku toiduvalikuga;

— hoiab oma téokoha ja todvahendid Opetaja
juhendamisel korras;

— nimetab isikliku hligieeniga seotud tegevusi;

— Opetaja abiga viib oma t66 I6pule;

— madrkab ning nimetab positiivset oma t60s.

Oppesisu to68petuses:

— Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
tehismaterjali p6hiomadused, otstarve ning
kasutusalad keskkonnas ja igapdevaelus.

— Katsetused erinevate materjalidega ja
erinevate materjalide vordlemine.

— Materjalide  saastlik  kasutamine  ja
korduvkasutusvdimalused.

— Enamkasutatavad kasitoovahendite, nagu
kaarid, paberinuga, naaskel, ndel jne, Oige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine ning
hooldamine.

— Paberi-, tekstiili-, puidu- ja tehismaterjalide
tootlemisviisid:  m66tmine,  markimine,
rebimine, I6ikamine, liimimine, voltimine,
punumine vms. To6tlemisviisi valik s6ltuvalt
materjalist ning valmistatavast esemest.

— Ideede otsimine uUmbritsevast keskkonnast
vOi abimaterjalidest (esemed, pildid, videod
vms) vdi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid
ja simbolid).

— Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning
seoste leidmine valmiva t66ga.

— Kavandi koostamine lahtudes
kompositsiooni pdhialustest (varvus,
kujundid, ritm vms).

— Todtamine dpetaja suulise juhendamise jargi
uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase
abistamine, ise abi kiisimine.

— Toodkoha korrashoidmine, selle mdju tdo

tulemusele ja ohutusele.




Klass: 2.

Tundide arv nadalas: 3

Opilane:

— Vordleb marke (liiklusmérgid, logod,
embleemid, simbolid jms) omavahel ja
seostab margi vorme, varve, kujutatut
margi tdhendusega.

— Tunneb &ra tasapinnalised ja ruumilised
teosed.

— Nimetab 6pitud tehnikaid ja kunstiliike
(kooli dppekavas Opitulemuste tasandil
konkreetses Kklassis tuleks nimetada
tehnikad ja kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse).

— Leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone
ning heledamat ning tumedamat
tonaalsust.

— Teab mis on joon ja pind ning
iseloomustab erinevaid jooni vastavalt
omandatud sdnavarale.

— Kirjeldab teoses suurussuhteid ja
objektide paiknemist (ees,taga, lleval, all
jne)) ning kolmema&dtmelise teose puhul
vormi uldisemalt (imar, kandiline, lapik,
plstine jne.)

— Nimetab teoses nahtud kujundeid ja
objekte, mis meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut, ristkilik jne

— Toob ndite tegevusest, Kkuidas ta
asjakohaselt ja saastlikult kunstitarbeid
kasutab.

— Kaorrastab oma to66koha.

Oppesisu kunstis:

Visuaalide (pildid, arvutiméngud, multifilmid,
sildid, reklaamid jne) selgitamine.

Arutelud esemete vormi ja otstarbe seoste Ule.
Lihtsamate mdistete 6ppimine. Naiteks varvus-
sOnavara laiendamine, elementaarsed
kompositsiooni  mdisted, materjalide ja
vahendite nimetused, t0OvOtete nimetused,
tehnikate nimetused, méned kunstiliigid.
Lihtsamate mdistete 6ppimine. Naiteks varvus-
sOnavara laiendamine.

Omadussdnade pagasi suurendamine. Milliste
sdnadega saame iseloomustada teost, joont,
meeleolu, Vvérvust, tonaalsust, paiknemist,
tegevust, tempot jne?

Kunstiteose vaatlus-analiiis.

Otsimismingud. Leia toolt ...(moni kujutis,
sobiv varvitoon, tekstuur vms)

Arutelud kestlikkuse ja saastlikkuse tle
Kunstivahendite korrastamine, hoiustamine.
Erinevate tehislikke ja looduslikke materjalide
tundmadppimine ja kasutusalad.

Teose tunnuste nimetamine (tehnika, vorm,
Varv jne)

Kunstitodde pealkirjastamine ja vajaliku info
paigutus.

Eesti kunstnike ja nende teostega tutvumine. ¢
Kunstiteose analudsi meetodite
praktiseerimine: VTS  (visual  thinking

strategies) ja sellest lahtuvad kusimused teose




Eristab lihtsamate

tehislikke  ja

naidete  pohjal
looduslikke  materjale
(nditeks puit ja plastik).

Kirjeldab Uhel otstarbel kasutavate
esemete peamisi tunnuseid (naiteks
vorm, suurus, raskus, varv) ja arvab, mis
materjalist ese tehtud on.

Kirjutab oma néitusetdole nimesildi koos
t00 pealkirja ja muu 6pitud infoga.

Leiab (virtuaal)nditusel muuseumis,
galeriis vOi koolis teose autori, pealkirja
ja néituse pealkirja.
Plaanimine ja ideede arendamine;
loomine

Rakendab kahe- ja kolmemd&dtmeliste
teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid , vahendeid enamasti
isikuparasel viisil.
Jargib  enamasti  Opitud t66- ja
ohutusvdtteid

Arutleb ja seostab varve tekkinud
muljega (nditeks miks kirjutavad
Opetajad tavaliselt punase varviga ja miks
on keeluméark punane) ja valib esemele
selle otstarbega sobiva varvitooni.
Refleksioon, analuils ja kriitika

loodud

visuaalteosel nahtavat &pitud sbnavara

Kirjeldab enda ja teiste

kasutades - nimetab ja kirjeldab teostel
nahtavat.
Kirjeldab klsimustele toetuses enda ja

teiste loodud visuaalteose vaatlemisel

analutsimise hdlbustamiseks: Mis sellel pildil /
selles teoses toimub? Mille jargi saad seda
Oelda? Mida veel markad?
Tooriistade  kasutamise Oppimine:  pliiatsi
hoidmise  vdimalused, pintsli  hoidmise
vOimalused, ké&aridega loikamine, liimimine,
rebimine, joonlauaga mdGtmine.  Surve
pliiatsile ja pintslile, kiired ja aeglased
liigutused
2-m0otmelise  t60 kavandamine: visand,
materjalide ndidised ja lihtsamad valiku
pohimdtted, vahendite ja tehnikate katsetused
(nn t6oproovid) ja lintsamad valiku pdhimdtted,
formaadi valik ja selle pdhjendamine.

Valik erinevaid kunstitehnikaid: Taimetrikk,
sormemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism,
voolimine.

Kahemddtmeliste téode loomine (joonistamine,
maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
kollaaz, lihtsamad triikitehnikad (papitriikk,
materjalitrikk, penoplasti tikk, templitrikk),
frotaaz, grataaz jne)

Formaate ja materjale voiks varieerida. Toid
vOiks teha aegajalt ka koostdona.

Lihtsam valiku p&hjendamine on nditeks
valimine meeldivuse alusel vdi selle alusel, mis
tuleb hasti valja. Tahtis on, et Gpilased tajuksid,
et alati on valik ja et Gpilane autorina on
enamasti valiku tegija.

Lihtsamate kolmemddtmeliste t66de loomine.
Pisiplastika savist, plastiliinist VOi
voolimismassist. Elementaarsete to6votete ja

tooriistade tundma Gppimine.




tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid.

- Kirjeldab etteantud kisimustele toetudes
enda t60 valmimise protsessi. Mida sa
tegi? Kuidas tegid? Milliseid vahendeid
kasutasid? Mida sa protsessi kaigus

Oppisid?

Joukohane voltimine.

Kahe ja kolmemddtmeliste t60de
kombineerimine omavahel.

T60 ja ohutusvotete kordamine, kinnistamine
Katsetused vérvide segamisega.
Sekundaarvérvide segamine pdhivérvidest.
Vérvi heledamaks voi tumedamaks segamine.
Mis see on, mida sa nded ja milline see on (kui
suur, millise kujuga, mis varvi, milliseid jooni,
pindasid, vorme markab, kuidas need
paiknevad?

Mida nadhtu sulle meenutab? Mis teoses
toimuda vOiks? Mis sind nii arvama paneb?
Millist meeleolu see teos sinus tekitab?

Mida sa tegid? Kuidas tegid? Milliseid
vahendeid kasutasid? Mida sa protsessi kdigus

Oppisid?

Opilane:

— nimetab umbritsevas keskkonnas
esinevaid tehismaterjale ja teab nende
pdhiomadusi ja kasutusalasid;

— valib Opetaja  suunamisel  Gigeid
tddvahendeid, teab nende otstarvet ja
mdistab ohutuse vajalikkust to6tamisel;

— Opetaja abiga koostab kavandi ning
kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

— kasutab materjale saastlikult ja arutleb
selle vajalikkuse Ule;

— toob d&petaja abiga Gppega seonduva
kohta néiteid teistest Oppeainetest vOi

igapéevaelust;

Oppesisu to6dpetuses:

Paberi-, tekstiili- ja tehismaterjalide tootmine,
pbhiomadused, otstarve ning kasutusalad
keskkonnas ja igapédevaelus. Katsetused
erinevate materjalidega ja erinevate materjalide
vordlemine.

Enamkasutatavad ~ kasitéovahendid  paberi
(kaarid), tekstiili (kaarid, ndel) ja plastide
todtlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine ning hooldamine.

Paberi-, tekstiili-  ja  tehismaterjalide
tootlemisviisid: madtmine, markimine,
rebimine, I6ikamine, liimimine, voltimine,
punumine, Omblemine vms. To06tlemisviisi

valik sOltuvalt materjalist ning valmistatavast




Kirjeldab suulist voi Kirjalikku juhist

tootab enamasti iseseisvalt Opetaja
juhendamisel;

arvestab ja aitab Uhiselt tootades kaaslasi;
kasutab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente oma t00s,

arutleb tervisliku toiduvaliku Ule;
mdistab tookoha ja -vahendite korrashoiu
olulisust ning hoiab oma tdokoha ja
tobvahendid  Opetaja  juhendamisel
korras;

selgitab isikliku hugieeni ja tervise
vahelisi seoseid;

vordleb kavandatut valmis t66ga;
markab ning nimetab positiivset oma ja

teiste t60des

esemest. Kavandi  koostamine  lahtudes
kompositsiooni pdhialustest (véarvus, kujundid,
ritm) vms
Materjalide séastlik kasutamine ja
korduvkasutusvdimalused.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine
esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh

Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja

tanapéev
Kirjaliku to6juhendi kasutamine
abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku

to6juhendiga, arutlemine selle sisu (le ning
joonise mdistmine.

Tootamine Opetaja suulise juhendamise jargi
uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase
abistamine, ise abi kiisimine.

Ulesannete jaotamine rihmatoodes, (Uhise

vastutuse mdistmine. Kaitumisnormid
toidulauas, koolis, ténaval, naitusel,
muuseumis.

Ideede otsimine Umbritsevast keskkonnast voi
abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms)
vOi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
simbolid). Lihtsate esemete ja keskkonna
(stendid, klass vms) kaunistuselementide vms
kavandamine.

Tdokoha korrashoidmine, selle mdju too
tulemusele ja ohutusele.

Isiklik higieen.

Alustatud t66 I6petamine. Valminud t6o
esteetilisus,  praktilisus, korrektsus vms,
hindamine ning kavandi ja valmis t66

vordlemine




Klass: 3.

Tundide arv nadalas: 3

Opilane:

— Selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste
(koomiksist,  filmist,  animafilmist,
arvutimangust, reklaamidest,
manguasjade) visuaalset isikupara ja
karakterit

— Leiab  lintsamatelt  joonistelt ja
skeemidelt (sh toote etiketid, pakendid,
dokumendid, kunstiraamatute
reproduktsioonid) olulise ja vajaliku
info.

— Nimetab Gpitud tehnikaid ja kunstiliike
(kooli dppekavas nimetada tehnikad ja
kunstiliigid, mida klassis dpetatakse)

— Nimetab lihtsamaid ruumi ja liikumise
mulje loomise viise kahemddtmelises
teoses.

— Nimetab p6hivarve ja oskab segada teisi
varve.

— Kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri ja
otstarbe seoseid ja kooskéla.

— Kirjeldab skulptuuri ja/vGi maakunsti
teose suurust, médtmeid, varvi, ruumi
selle Umber, vaadeldavust erinevatest
kilgedest, suurussuhteid ja materjali
lintsal viisil omandatud sdnavara piires.

— Maistab kunstivahendite sédstmise ja

raiskamise tagajargi.

Oppesisu kunstis:

Igapdevane visuaalkultuur. « Koomiks, film,
animafilm, arvutiming, reklaam.  Eakohaste
videote vaatamine. * Saadud teabest visuaalse
isikupdra ja karakteri leidmine.  Nihtu {ile
arutlemine. ¢ Visuaalide (pildid, arvutiméngud,
multifilmid, sildid, reklaamid jne) selgitamine.
Joonistelt, etikettidelt, pakenditelt, skeemidelt
ja reproduktsioonidelt olulise ja vajaliku info
leidmine dpetaja poolt esitatud kiisimustikule

Kunstitehnikad:

Puhumistehnika. Guass. Taimetriikk.

Varvipliiatsitehnika. SGrmemaal.

Plastiliinimaal. Kollaaz. Ruumiline paberit66.
Pastell. * Teose tunnuste nimetamine (tehnika,
vorm, vdrv jne) ¢ Omadussonade pagasi
suurendamine.  Milliste sbnadega saame
iseloomustada teost, joont, meeleolu, vérvust,
tonaalsust, paiknemist, tegevust, tempot jne? ©
Lihtsamate mdistete 6ppimine. Naiteks varvus-
sOnavara laiendamine, elementaarsed
kompositsiooni  mdisted, materjalide ja
vahendite nimetused, toovotete nimetused,
tehnikate nimetused, moned kunstiliigid.

Kahemddtmelise teose lilkumise mulje loomise
viisid: Kattumine, teravus, suurus, liikuvad

poosid, litkumise faasid, kiirusjooned.




Kirjeldab kunstivahendite (nditeks paber,
varv, savi) kasutamise erinevaid
vOimalusi ja viise.

Uldistab Opetaja abiga lihtsamal moel,
millised on tavapédraselt (he ja sama
otstarbega esemed (vorm, materjal).
Opilane oskab anda sellele ka lihtsama
selgituse

Ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju.
Plaanimine ja ideede arendamine;
loomine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel omandatud
kunstitehnikaid ja vahendeid isikupérasel
viisil ning kombineerib neid omavahel .
Jargib Opitud t66- ja ohutusvotteid.
Véljendab métteid, tundeid ja kogemusi
oma kunstitotdes isikupdra vaartustades.
Arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel
kindla kasutaja vajadustega.

Toob oma kogemuse pinnalt néiteid
erinevatest igapéeva valikutest, oma
eelistustest ja  nende erinevatest
tagajargedest.

Esitab visuaalselt erinevate igapdeva
valikute tagajargi.

Refleksioon, analuls ja kriitika

loodud

nimetab,

Kirjeldab enda ja teiste
visuaalteosel —ndhtavat -
Kirjeldab ja analiitsib visuaalteoseid
Kirjeldab

tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja

visuaalteose  vaatlemisel

Kujutamise elementide (vérvid, Kkujutised,
kujundid, tegelased) valik ja lihtsam valiku
varvide

pdhjendamine. +  Katsetused

segamisega.  Sekundaarvérvide  segamine

pohivérvidest.  Véarvi  heledamaks  v0i
tumedamaks segamine.
Tarbeesemete vormi ja otstarbe seoste (le

arutlemine.

Skulptuur

Voolimine savist vdi muust pehmest
materjalist. Erinevate tekstuuride loomine.
Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalist
(pakendid, plastid, traat jne). Voltimine: karbid,
loomad, inimesed jne.

Kunstivahendite kestlikkuse ja saastlikkuse ule
arutlemine. Téovahendite ja kunstimaterjalide
Oige séilitamine. Té6vahendite ohutu ja saastlik
kasutamine.

Tutvumine erinevate kunstivahenditega.
Tehismaterjalid: ~ plastik,  kile  kasutus
kunstitunnis.

Esemete vilimus ja otstarve. « Uhe ja sama
otstarbega esemed.

Digitaalsete  kujutiste(fotode tegemise ja
jagamise hea tava. * Autorsus autoridigused.
Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer.
Kahe- ja kolmemdotmeliste teoste loomise
kunstitehnikaid: vérvi pritsimine, erinevate
materjalide  trukk,

diatllpia, paberbatika,

kollaaz, foto, ruumikunst, dekoratsioon jms




tundeid, meeleolu, toob nditeid ja
vordleb, péhjendab oma arvamusi.

Kirjeldab etteantud kusimustele toetudes
enda t06 valmimise protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks tahtsin just neid
vahendeid kasutada? Mida protsessi

kaigus dppisin?

Kombineerimis  vdimalused:  segatehnika,
PVA-liimiga joonistamine, ruumiline maal,
prugikunst jms.

2-m0otmelise  t60 kavandamine: visand,
materjalide naidised ja lintsamad valiku
pohimdtted, vahendite ja tehnikate katsetused
(nn t6oproovid) ja lintsamad valiku pdhimdtted,
formaadi valik ja selle pdhjendamine.
Kahemodtmeliste téode loomine (joonistamine,
maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
kollaaz, lihtsamad triikitehnikad (papitriikk,
materjalitrikk, penoplasti tikk, templitrikk),
frotaaz, grataaz jne)

Kolmemddtmelised  objektid  papist ja
taaskasutusmaterjalidest.

Lihtsam valiku pdhjendamine on néiteks
valimine meeldivuse alusel vdi selle alusel, mis
tuleb hasti valja. Tahtis on, et dpilased tajuksid,
et alati on valik ja et Gpilane autorina on
enamasti valiku tegija.

Toovahendite ohutu kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Loominguline enesevéljendus.

Disainiprotsessi  osad: antud tarbeeseme
vajaduse  uurimine ja  valjaselgitamine,
kavandamine, teostamine.

Valikuvbimaluste Ule arutamine: valikute
tegemise harjutamine teose loomisel, valikute
pbhjendamise harjutamine, esialgu pakub
Opetaja variante, mille alusel valida ja kuidas
pbhjendada: Milline tehnika sobib? Kui valin

selle tehnika, jouan té6ga kindlasti valmis. Mu




iIdeega sobib see paremini. Mulle meeldib, et nii
el pea vaga tapselt tegema.

Teos, video, infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart.

Mis see on, mida sa nded? Milline see on? Kus
see asub? Kust seda kdige parem vaadata on?
Kuidas saad aru, et objekt liigub? Kuidas on
tekitatud ruumi mulje? Millisest materjalist?
Milline faktuur? ¢ Mida sa tegid, et su t6o
Oonnestus? * Mida kaaslase t60 juures koige
rohkem hindad? ¢ Otsi 3 t66d klassist, mis sind
positiivselt iillatasid. Selgita miks? < Leia
huvitavaid detaile voi tdhelepanekuid kaaslase
t00 juures.

Mida n&htu sulle meenutab? Mis teosel toimuda
vOiks? Miks sa nii arvad? Millist meeleolu see
teos sinus tekitab? Miks?

Mida sa tegid? Kuidas tegid? Milliseid
vahendeid sa kasutasid? Miks tahtsid just neid
vahendeid kasutada? Mida protsessi kaigus

Oppisid.

Opilane:

— eristab looduslikke ja tehismaterjale ning
vordleb materjalide tldisi omadusi;

— kasutab Gigesti ja ohutult todks sobilikke
toovahendeid;

— kujundab, modelleerib ja meisterdab
lintsamaid esemeid;

— kasutab materjale saastlikult;

— toob Oppega seonduva kohta naiteid

teistest ainetest voi igapéevaelust;

Oppesisu to6dpetuses:

Paberi-,  tekstiili-, puidu-, metalli- ja
tehismaterjalide  tootmine, pd&hiomadused,
otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja
igapaevaelus. Katsetused erinevate
materjalidega ja  erinevate  materjalide
vordlemine.

Enamkasutatavad  kasitéovahendid  paberi
(kaarid, paberinuga), tekstiili (kéarid, ndel,
heegelndel), puidu (nuga, vasar, saag,

kruvikeeraja ~ vms),  metalli  (ndpitsad,




saab aru suulistest vOi kirjalikest
juhistest;

tootab iseseisvalt Gpetaja juhendamisel,
arvestab (hiselt tootades kaaslasi;
markab esemetel rahvuslikke elemente ja
kasutab neid oma t60s;

toob nditeid tervisliku toiduvaliku kohta;
hoiab oma tdotkoha ja tédvahendid
korras;

toob naiteid isikliku hugieeni vajalikkuse
kohta;

viib alustatud t66 I6pule ja rdagib oma
to6st ning tulemusest;

markab ning nimetab positiivset oma ja

teiste to0des.

I6iketangid vms) ja plastide tootlemiseks;
nende Oige, otstarbekas ja ohutu kasutamine
ning hooldamine.

Paberi-,  tekstiili-,

puidu-, metalli- ja

tehismaterjalide too6tlemisviisid:  md6tmine,
markimine, rebimine, I6ikamine, liimimine,
voltimine, punumine, heegeldamine,
tarbepistete Gmblemine, vestmine, naelutamine,
dgvendamine, painutamine vms. TO6tlemisviisi
valik s@ltuvalt materjalist ning valmistatavast
Ideede
keskkonnast vOi abimaterjalidest (esemed,
pildid,
(rahvuslikud motiivid ja sumbolid). Esemete

esemest. otsimine  Umbritsevast

videod vms) vOi rahvakunstist
vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine
valmiva t6é6ga. Kavandi koostamine lahtudes
kompositsiooni pohialustest (varvus, kujundid,
ritm vms).
Materjalide saastlik kasutamine ja
korduvkasutusvdimalused. Teadlik tarbimine
sh materjalide ja energia séastlik kasutamine
Kaitumisnormid toidulauas, koolis, tanaval,
naitusel, muuseumis.

Kirjaliku

abimaterjalina.

todjuhendi kasutamine

Tutvumine Kirjaliku
todjuhendiga, arutlemine selle sisu lle ning
joonise mdistmine.

Tdotamine BGpetaja suulise juhendamise jargi
uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase
abistamine, ise abi kiisimine

Ulesannete jaotamine rihmatoodes, (Uhise
Kaitumisnormid

vastutuse madistmine.




toidulauas, koolis,  ténaval, naitusel,
muuseumis.

Ideede otsimine umbritsevast keskkonnast voi
abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms)
vOi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
simbolid). Lihtsate esemete ja keskkonna
(stendid, klass vms) kaunistuselementide vms
kavandamine

Tervislik toiduvalik. Pohiliste
(enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete
tundmine, nende otstarbekas  (teadlik)
kasutamine. Lauakatmine ja kaunistamine.
Tookoha korrashoidmine, selle mdju t6o
tulemusele ja ohutusele. T66vahendite, tookoha
ja tdokeskkonna (klassi) korrashoidmine.
Alustatud t66 I6petamine. TOdprotsessi ja too
tulemuse  kirjeldamine  (valminud  t60
esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms),
hindamine ning kavandi ja valmis t66
vOrdlemine. Seoste, sarnasuste ja erinevuste
leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel
sh Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja

tanapaev.




