Siimusti Lasteaed-Algkooli ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: matemaatika Oppeaine: matemaatika

Kooliaste: 1jall

Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetuse eesmark pohikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapadevus, mis
tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist
ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka
matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu téttu, kus hilisem dpitu toetub varasemale ja
uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika

Oppeprotsessis oluline roll tapsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetéol kogu dppeaja valtel.

Uldpadevused

Matemaatikadpetuse eesmark pohikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapadevus, mis
tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist
ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, hélmates ka
matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et
pdhikooli 16puks Gppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes 6ppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab né@ha ja sGnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analliisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tbestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist
aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tahendust.

Matemaatika Gppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava Uldosas kirjeldatud

uldpédevuste arengut.




Labivad teemad ja nende rakendamine

Elukestev Ope ja karjaari kujundamine

Matemaatika dppimisel tajutakse dppimise vajadust
ning areneb iseseisva  Oppimise oskus.
Matemaatikatundides kujundatakse vOimet
abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma vdimete
realistlik hindamine on (ks olulisemaid edasise
karjaari planeerimise tingimusi. Opilasi suunatakse
arendama oma 0pi-, suhtlemis-, koost60-, otsustamis-
ja infoga Umberkaimise oskusi. Oppetegevus
vOimaldab vahetult kokku puutuda t66maailmaga, nt
ettevotte  kilastused,  Opilastele  tutvustatakse

ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng

Matemaatikallesannetes saab kasutada reaalseid
andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta.
Neid analiisides arendatakse sadstvat suhtumist
keskkonda ning Opetatakse seda vaartustama.
V@imalikud on 6uedppetunnid. Opilased &pivad
votma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest
ning omandama sellekohaseid véartushinnanguid ja
kaitumisnorme. Kujundatakse objektiivsele
informatsioonile rajatud Kriitilist mdtlemist ning
probleemide lahendamise oskust. Faktidele toetudes
hinnatakse keskkonna ja inimarengu perspektiive.
Selle teema Kkasitlemisel on tdhtsal kohal
protsentarvutus, statistikaelemendid ning muutumist

ja seoseid kirjeldav matemaatika.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus

Matemaatikat ja teisi Oppeaineid lGimivate
Uhistegevuste (uurimist6dd, rihmat6dd, projektid)
kaudu arendatakse Opilastes koostdédvalmidust ning
sallivust teiste inimeste tegevuse ja arvamuste suhtes.
Protsentarvutuse ja statistikaelementide késitlemine

vOimaldab Opilastel aru saada Uhiskonna ning selle




arengu  kirjeldamiseks kasutatavate arvnaitajate

téhendusest.

Kultuuriline identiteet

Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri
osa. Tanapdevane elukeskkond ei saa eksisteerida
matemaatikata. Sellele saab tdhelepanu juhtida
matemaatika ajaloo tutvustamise, Uhiskonna ja
matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne.
Protsentarvutuse ja statistika abil Kirjeldatakse
mitmekultuurilises Uhiskonnas toimuvaid protsesse
(erinevad rahvused, wusundid, erinev sotsiaalne

positsioon tihiskonnas jne).

Teabekeskkond ja meediakasutus

Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja mdista
eri vormis infot (joonis, pilt, valem, mudel).
Meediamanipulatsioonide  adekvaatset  tajumist
toetavad matemaatikakursuse (llesanded, milles
kasutatakse statistilisi protseduure ja protsentarvutusi.

Opilast suunatakse teavet kriitiliselt analtitisima.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Matemaatikakursuse l18imimise kaudu tutvustatakse
tehnoloogilisi ~ protsesse  ning  modelleerimist.
Tegevusi kavandades ja ellu viies ning l6pptulemusi
hinnates teeb Gpilane mddtmisi ja arvutusi, kasutab
Oppimise ja oma t66 téhustamiseks IKT vahendeid.
Matemaatikadppes saab rakendada mitmesugust
Opitarkvara.  Ulesannete  lahendamisel  Gpitakse
kasutama tehnoloogilisi abivahendeid, mdistma

matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.

Tervis ja ohutus

Matemaatikadpetuses saab lahendada ohutus- ja
tervishoiuandmeid  sisaldavaid  Ulesandeid  (nt
liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikumisega
seotud tekstllesanded, muud riskitegureid sisaldavate

andmetega Ulesanded ja graafikud).




Véartused ja kdlblus

Matemaatika on jdukohane, kui dpilane arendab endas

sUstemaatilisust, jarjekindlust, pusivust, tapsust,

korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskujul
kujundavad Opilased tolerantset suhtumist erinevate
vOimetega kaaslastesse. Matemaatika Gppimine ja
Opetamine peab pakkuma Gpilastele vdimalikult palju

positiivseid emotsioone.

Teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

11 kooliaste

1) Markab

seonduvat Umbritsevas elus ning kirjeldab

ja moistab matemaatikaga

seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;
2) Loeb ja mdistab eakohast matemaatilist
teksti;

3) Loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt
esitatud probleeme;

4) Pistitab tlesande lahendamiseks vajalikud
klsimused;

5) Sonastab matemaatiliselt lahenduvaid
lihtsamaid eakohaseid probleeme;

6) Lahendab iseseisvalt tekstulesandeid ja
hindab saadud tulemuse reaalsust;

7) Saab aru dpitud mdistetest ja reeglitest
ning oskab neid rakendada;

8) Selgitab ja p6hjendab arvutamiskéike;

9) Mdistab matemaatika olulisust ja tunneb
vajadust ning huvi matemaatikateadmisi
omandada;

10) Kasutab Gppeprotsessis otstarbekalt
Opetaja

juhendamisel info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

1) Esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh
uleminek Uhelt esitusviisilt teisele);

2) Kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi simboleid ja tehteid;

3) Loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist
teksti;

4) Loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud
probleeme;

5) S6nastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;
6) Tunneb probleemilesande lahendamise (ldist
skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid,;

7) Teab, et

lahendusteid;

Ulesannetel vdib olla erinevaid
8) Pdhjendab oma mdttekéike ja kontrollib nende
digsust;

9) Liigitab objekte ja nahtusi ning analulsib ja
Kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

10) On teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid
Oppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.




L&iming

Loodusdpetus - mdotmine, arvkiirele erinevate suuruste jarjestamine (linnad, maed, joed jms),
mdotkava, kaart ja plaan, pindalade vordlemine (mandrid, riigid jms), erinevad rahaihikud riikides,
valguse, voolu ja tuule Kiirus, temperatuur, graafikute ja diagrammide koostamine

Eesti keel - teksti lugemine ja Kirjutamine, td6juhendite mdistmine, arvsdnade Kkirjutamine,
matemaatilised jutukesed (tekstiilesanded), tldkasutatavad liihendid.

Kunsti-ja to00petus - t66de meisterdamine/joonistamine, kujunditest pildi joonistamine, plaani
joonistamine (klass, kooli tmbrus vms), ruumiliste kujundite joonestamine, voltimine, pinnalaotused,
fotokunst

Muusika - teemakohased laulud; ritmiharjutused (plaksutamine, hiippamine, koputamine jne).
Liikumine - litkumisméngud, s.h loendamine, jérjestamine, rihmitamine; paaris ja paaritu, hiippe voi
viske modtmine, kiiruse arvutamine

Digipadevus - infootsing, vajaliku info otsimine kasutades digivahendeid, endale vajaliku
harjutusmaterjali leidmine

Ajalugu - arvtelje koostamine, sajandite madramine ja arvutamine (eKr, pKr)

Kodundus — retsepti lugemine, toiduainete kaalumine

Tehnoloogia — ruumi remondi materjalide kalkuleerimine (liistud, varv vms)

Inimesedpetus - raha teenimine, hoidmine ja kasutamine, teadlik ja saastlik tarbija, raha teenimine,
séastmine, kasutamine ja laenamine, oma aja ja raha planeerimine, bruto- ja netopalk, maksud,

toidukorvi maksumus, kehamassiindeks.

Hindamine

Hindamisega toetatakse kooliastme I8puks taotletavate teadmiste ja oskuste omandamist, hoiakute
kujunemist ning valdkonnapéadevuse saavutamist. Ainealaste teadmiste ja oskuste kdrval antakse
tagasisidet ka Uldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangute abil. Oppeprotsessi
kéigus rakendatakse kujundavat hindamist, kus 6pilane saab suulist ja kirjalikku tagasisidet oma
Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kilgede ja arenguv@imaluste kohta. Kirjalikke
ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige td0 sisu, kuid pooratakse téhelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaste terminite digele kasutusele ja digekirjale, mis Gldjuhul ei m@juta téole
antavat hinnangut.

Praktiliste t60de ja Ulesannete puhul hinnatakse nii tulemust kui ka protsessi.




Klass: 1.

Tundide arv nadalas: 4

Opitulemused:

Oppesisu

Numeratsioon ja arvude ehitus

kiimnendsusteemis

Opilane:

loendab, loeb, kirjutab naturaalarve O-

100;

— jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;

— nimetab Uheliste ja kiimneliste asukohta
kahekohalises naturaalarvus;

— loeb ja kirjutab jargarve;

— hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Arvud 0-100, nende esitus Uheliste ja kimneliste

summana.

Arvu jark ja jargutihikud

Margid >, <,=

Pdhimdisted:

arv, number, paarisarv, paaritu arv, heline,

kiimneline, jargarvud, vordus,

vOrratus, jarjestamine, vordlemine,

suurem kui, vaiksem kui, on vordne.

Opilane:

selgitab ndidetele tuginedes mdisteid arv ja
number;
loendab, loeb, Kkirjutab, jarjestab ja vdrdleb
naturaalarve kuni 100-ni;

paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud
100 piires;

nimetab naturaalarvule eelneva vai jargneva arvu;

teab ja kasutab mdisteid Gheline ja kiimneline;

selgitab jargarvude kasutamise vajadust labi
ndidete;

eristab paaris- ja paarituid naturaalarve;

kasutab naturaalarve vorreldes mdisteid on

vordne, on suurem kui ja on vaiksem kui ning
vastavaid simboleid (<, >, =);

hindab oma arengut Gpitud teemade osas.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Arvud 0-100




Opilane:

— liidab peast 20 piires;

— lahutab peast tleminekuta kiimnest 20
piires;

— valdab esialgseid oskusi lahutada
uleminekuga kiimnest 20 piires;

— liidab ja lahutab peast taiskiimneid 100
piires;

— asendab proovimise teel vordustesse seal
puuduvat arvu oma arvutusoskuse piires;

— modelleerib Gpetaja abiga tekstllesande
sisu;

— lahendab  Uhetehtelisi  liitmise  ja
lahutamise tekstlilesandeid 20 piires;

— hindab  Opetaja  abiga  (lesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

— koostab (hetehtelisi tekstulesandeid;

— valib endale Opetaja  suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

— hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Arvu jark ja jarguthikud
Margid >, <,=

Pdhimdisted:

arv, number, paarisarv, paaritu arv, Uheline,
kiimneline, jargarvud, vordus, vorratus, jarjestamine,

vordlemine, suurem kui, vaiksem kui, on vordne.

Opilane:

mdistab, eristab, selgitab liitmist ja lahutamist

ning kasutab vastavaid siimboleid (+, -);

— teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja
tulemuste nimetusi;

— oskab koostada lintsamaid liitmise ja lahutamise
tehteid;

— valdab esialgseid oskusi lahutada Utleminekuga
kiimnest 20 piires;

— modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu
(joonis, labimang vm);

— lahendab iseseisvalt (ihetehtelisi tekstuilesandeid;

— koostab 0Opetaja abiga lihtsamaid Uhetehtelisi
tekstllesandeid/ matemaatilisi jutukesi;

— pustitab ise kiisimusi osalise tekstiga tlesannetes;

— analtlsib dpetaja abiga lahendatud ulesannetes
enda vigu;

— hindab oma arengut liitmis- ja lahutamisoskuste

omandamisel.

Mddtihikud

Opilane:

MG6d6tihikud meie Gmbruses:
— Pikkusuhikud

— Massiuhikud

— Mahuthikud




kirjeldab mdatihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab mdotes sobivaid modtuhikuid,;
hindab enda Gmbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

mdistab, mida esitatud modtarv reaalselt
tdhendab;

liidab ja lahutab nimega arve;

mdodab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 18igu;

arvutab murdjoone pikkuse;

tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu
tegevuste ja sindmustega;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande
sisu;

lahendab iseseisvalt uhetehtelisi
tekstiilesandeid;

hindab  Opetaja  abiga  llesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
koostab Uhetehtelisi tekstilesandeid;
valib  endale dpetaja  suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

— Ajathikud
— Rahathikud
— Temperatuuriuhik

— Kell ja kalender

Pdhimdisted:

mootuhik, sentimeeter (cm), meeter (m), gramm (g),
kilogramm (kg), liiter (I), sekund (sek), minut (min),
tund (h), 66péev, nddal, kuu, aasta, euro (€), sent (),

kraad (celsius)

Opilane:

— kirjeldab pikkusthikuid meeter ja sentimeeter
tuttavate suuruste kaudu;

— kasutab pikkusuhikute t&hiseid m ja cm;

— mooddab vahemaad (joonlaua ja muude
vahenditega) meetrites ja sentimeetrites;

— hindab enda Gimbruses dpitud suurusi ja oskab neid
arvestada;

— teabseost 1 m= 100 cm;

— kirjeldab massithikuid gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu — koolikoti kaalumine;

— kasutab massitihikute téhiseid g ja kg — kaalu
meisterdamine;

— teab ja kujutab ette mahuthikut liiter ja kasutab
selle téhist I;

— eristab ajathikuid minut, tund, 66péev, nadal, kuu
ja aasta ning valib olukorra kirjeldamiseks neist
sobivad;

— tunneb kalendrit ning seostab Opitud ajalihikuid
oma elu tegevuste ja stindmustega;

— tunneb kella (téistund, pooltund);




— leiab tegevuse kestuse tundides;

— teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 06pédev = 24
tundi;

— nimetab Eestis kaibivaid rahathikuid, kasutab
neid lihtsamates tehingutes;

— teab seost 1 euro = 100 senti;

— kirjeldab termomeetri vajadust ja kasutust;

— teab ja nimetab temperatuuritihikut kraad;

— kasutab igapaevaelu tegevustes Opitud
mootihikuid  (nt  temperatuuri  mddtmine,
kaalumine, mdo6tmine, lihtsamad arveldused
rahaga jne);

— liidab ja lahutab nimega arve;

— moddab joonlauaga I6igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

— mooddab ja arvutab murdjoone pikkuse oma
arvutusoskuse tasemel,

— modelleerib 0Opetaja abiga tekstiilesande sisu
(joonis, labimang vm);

— lahendab iseseisvalt (ihetehtelisi tekstiilesandeid,;

— koostab 0Opetaja abiga lihtsamaid Uhetehtelisi
tekstlilesandeid/ matemaatilisi jutukesi;

— pustitab ise kiisimusi osalise tekstiga tlesannetes;

— analulsib dpetaja abiga lahendatud Ulesannetes
enda vigu;

— hindab oma arengut dpitud teemade osas.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

— eristab lihtsamaid geomeetrilisi

kujundeid ja nende pdhilisi elemente;

Geomeetrilised kujundid
Esemete ja kujundite rihmitamine, Kirjeldamine,
vordlemine;

Ldigu joonestamine




leiab Umbritsevast Oppetundides
kasitletud  tasandilisi  ja  ruumilisi
kujundeid;

kasutab asjakohast keelt (mbruses
esinevate ruumiliste vormide

kirjeldamiseks;

rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel;

joonestab ristkiliku ja ruudu;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande

sisu;

lahendab iseseisvalt uhetehtelisi
tekstiilesandeid,;

hindab  Opetaja  abiga  llesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
koostab Uhetehtelisi tekstlesandeid;
valib  endale Opetaja  suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Pdhimdisted:

geomeetriline kujund, tasandiline kujund, ruumiline

kujund, punkt, sirgjoon, kbverjoon, murdjoon, 10k,

ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kera, kuup,

risttahukas, puramiid, tipp, serv, tahk

Opilane:

eristab sirget kdverjoonest;

teab mdisteid punkt ja sirgldik;

joonestab ja mdddab sirglbiku;

eristab ruutu, ristkulikut ja kolmnurka teistest
kujunditest ning naitab nende elemente (tipp, kiilg
janurk);

eristab ringi teistest kujunditest;

eristab kuupi, risttahukat ja plramiidi teistest
ruumilistest kujunditest ning néditab maketil nende
elemente (tipp, serv, tahk);

eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;
konstrueerib kaepdaraseid vahendeid kasutades
ruudu ja ristkiliku, kolmnurga, ringi;

rihmitab esemeid ja kujundeid Uhiste tunnuste
alusel,

vordleb esemeid ja kujundeid asendi ning suuruse
jargi;

leiab Umbritsevast Gpitud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

modelleerib Opetaja abiga tekstilesande sisu
(joonis, labimang vm);

lahendab iseseisvalt (ihetehtelisi tekstilesandeid:;
koostab Opetaja abiga lihtsamaid Uhetehtelisi

teksttilesandeid/ matemaatilisi jutukesi;




— pustitab ise kiisimusi osalise tekstiga tlesannetes;

— hindab Opetaja abiga Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

— analulsib Opetaja abiga lahendatud ulesannetes
enda vigu;

— valib endale Gpetaja suunamisel vdimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

— hindab oma arengut dpitud teemade osas.

Klass: 2.

Tundide arv nadalas: 5

Opitulemused:

Oppesisu

Numeratsioon  ja

arvude ehitus

kiimnendsusteemis

Opilane:

loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0-
1000;

jéarjestab ja vordleb naturaalarve 0- 1000;
nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus
jarke (uhelised, kiimnelised, sajalised);
maérab nende arvu;

esitab kahekohalist arvu (heliste ja
kiimneliste summana;

loeb ja Kirjutab jargarve;

hindab

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Opetaja  abiga  llesande

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu ja pdhimdisted
Arvud 0-1000,
Arwvu jérk, jargulihikud ja jarkarvude summa;

Naturaalarvu kujutamine arvkiirel

Pdhimdisted:

arv, number, naturaalarv, Uheline, kimneline,
sajaline, jargarvud, jarguihikud, jarkarv, jarkarvude
vorratus, arvkiir,

summa, vordus,

suurem kui, vaiksem kui;

Opilane:

— selgitab ndidetele tuginedes mdisteid arv ja

number;
— selgitab mdistet naturaalarv;

— loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve kuni 1000

piires;




— Jarjestab ja vordleb naturaalarve kuni 1000ni;

— maarab arvu asukoha naturaalarvude reas;

— nimetab naturaalarvule eelneva vOi jargneva
arvu;

— teab matemaatilisi mdisteid vordus ja vorratus
ning oskab kasutada mérke <, >, =;

— nimetab arvus jarke kuni tuhandelisteni;

— loeb ja kirjutab jargarve;

— esitab arvu uheliste ja kiimneliste summana;

— loendab, loeb, kirjutab naturaalarve kuni 10
000ni;

— oskab nimetada paaris ja paarituid arve;

— hindab kriitiliselt saadud tulemust.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opilane:

teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete

ja tulemuste nimetusi;

— liidab ja lahutab 100 piires;

— liidab ja lahutab peast téissadadega 1000
piires;

— hindab

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Opetaja  abiga  Ulesande

— lahendab Uhetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud arvutusoskuste piires.
— lahendab kahetehtelisi

tekstilesanded;

lihtsamaid

— valib endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;
hindab

lahenduskéaikude tulemust;

— kontrollib ja oma

Liitmise ja lahutamise omadused
Tehete jérjekord

Taht vorduses

Pdhimdisted:

liidetav, summa, vahendatav,vdhendaja, vahe,
avaldis, arvavaldis, avaldise vaartus, taht arvu
tahisena, tundmatu

Opilane:

— liidab ja lahutab peast 20 piires;

— liidab peast Uhekohalist arvu Uhe- ja

kahekohalise arvuga 100 piires;

— lahutab peast kahekohalisest arvust Uhekohalist
arvu 100 piires

— arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja

lahutamisilesandeid,




modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, I&bimangimine
jt).

— madrab Oige tehete jarjekorra
(liitmine/lahutamine);

— tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis;

— oskab arvu suurendada ja véhendada teatud arvu
vorra;

— arvutab mitme tehtega liitmis- ja
lahutamisulesanded.

— selgitab ja kasutab Gigesti mdisteid vahendada
teatud arvu vOrra, suurendada teatud arvu vorra;

— hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete
ning nende vaheliste seoste omandamisel;

— hindab kriitiliselt saadud tulemust;

— kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude

tulemust.

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opilane:

selgitab korrutamist liitmise kaudu;
korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja
viiega,

selgitab jagamise téhendust, kontrollib
jagamise digsust korrutamise kaudu;
madrab Oige tehete jarjekorra avaldises;
tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid;

hindab  dpetaja  abiga  Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab

kriitiliselt saadud tulemust;

Korrutustabel.
Korrutamis- ja jagamis tehte liilkmete nimetused.

Arvavaldis ja tehete jarjekord

Pdhimdisted:

korrutamine, jagamine, tegur, korrutis, jagatav,

jagaja, jagatis, poordtehe

Opilane:

— tunneb korrutamie- ja jagamistehte omadusi;

— tutvub korrutamis- ja jagamistehte omadustega;

— korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

— selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise
digsust korrutamise abil;

— teab, et arvuga 2 jagamine tdhendab pooleks

jagamist;




hindab
lahenduskéaikude tulemust;

kontrollib ja oma

sdnastab  kahetehtelise tekstlilesande

lahendamiseks vajalikud kisimused,;
liikki  Uhetehtelisi

koostab  erinevat

tekstilesandeid.

selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist
kui korrutamise poordtehet;

madrab Oige tehete jarjekorra avaldises
(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
hindab

jagamistehete ning selle omaduste omandamisel;

oma arengut korrutamistehte ja
valib endale korrutamiseks ja jagamiseks sobiva

lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

— kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude

tulemust.

Maoatuhikud

Opilane:

— Kkirjeldab md@6tihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

— kasutab mG0dtes sobivaid mddtihikuid;

— hindab enda mbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

— mdistab, mida esitatud mddtarv reaalselt
tdhendab;

— moddab 16igu pikkuse ja joonestab

etteantud pikkusega 18igu;

— hindab  Opetaja  abiga  Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
— hindab  Opetaja  abiga  Ulesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

— modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, ldbimangimine
it);

Pikkusuhikud;
Massilhikud;
Mahuihik;
Ajauhikud,;

kell ja kalender
Rahatihikud

Temperatuuriihik

Pdhimdisted:

maootihik, millimeeter (mm), sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm), meeter (m), kilomeeter (km),
gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter (1),
sekund (sek), minut (min), tund (h), sajand (saj),
aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad (celsius),

nimega arvud, thenimelised thikud.

Opilane:

— nimetab pikkusthikuid km, m, dm, cm, mm;
— Kkirjeldab pikkusthikut

suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tahist km;

kilomeeter tuttavate

— hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi

(meetrites vdi sentimeetrites);




analudsib ja lahendab iseseisvalt eri tliupi
uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid,;
sOnastab  kahetehtelise  tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kisimused,;
koostab erinevat liiki  Uhetehtelisi
tekstulesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;
valib  endale Opetaja  suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;

kirjeldab massithikuid kilogramm ja gramm
tuttavate suuruste kaudu;

vordleb erinevate esemete masse;

kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;
kasutab ajatihikute lihendeid h, min, s;

kirjeldab ajatihikuid pool tundi, veerand tundi ja
kolmveerand tundi oma elus toimuvate
stindmuste jargi;

nimetab taistundide arvu 6O0péevas ja arvutab
taistundidega;

teisendab pikkus-, massi- ja ajalhikutega
(valdavalt ainult naaberphikutega);

loeb kellaaegu (kasutades ka sénu veerand, pool,
kolmveerand);

(tunneb kalendrit ning seostab seda oma
elutegevuste ja sindmustega;)

kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kilma- ja
soojakraade;

temperatuurithik: kraad;

nimetab Eestis kéibel olevaid rahathikuid ja
selgitab rahalihikute vahelisi seoseid;

lildab ja lahutab nimega arvudega;

sobiva

valib endale teisendamiseks

lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale mdo6tmiseks ja teisendamiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud

tulemust;




kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemtilesannete lahendamisel;
lahendab thetehtelisi pikkustuhikute teisendamist
sisaldavaid tekstulesandeid:;

kasutab pikkustihikuid tekstulesandeid
lahendades;

hindab oma arengut pikkustihikute mdistmise,

mAootmise ja teisendamise omandamisel.

Tasandilised kujundid ja nende

modtmine

Opilane:

mdodab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 18igu;

mdddab hulknurga kilgede pikkused ja
arvutab tmbermdd6du;

joonestab ristkiliku ja ruudu;

arvuta murdjoone pikkuse;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskdikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel,

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

Tasandilised kujundid
Esemete ja kujundite riihmitamine,

asukoha ja suuruse kirjeldamine ning vordlemine.

Pdhimdisted:

alguspunkt, 16pp-punkt, taisnurk, punkt, sirgjoon,
kdverjoon, murdjoon, 18k, ring, kolmnurk, nelinurk,

ristkdlik, ruut, tipp, kiilg, nurk

Opilane:

eristab tasandilisi geomeetrilisi kujundeid;
nditab ja tahistab kolmnurga, nelinurga ning
hulknurga tippe, nurki ja kilgi;

teab, et kaks (hise otspunktiga kilge
moodustavad nurga;

eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;
nditab joonise abil ringjoone keskpunkti ja
keskpunkti kaugust ringjoonest (raadius);

teab, et taisnurka margitakse tapiga kaare keskel,
valib endale sobiva lahendustee ja hindab

kriitiliselt saadud tulemust;




— kasutab matemaatika Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine);

— hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

— kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemdiilesannete lahendamisel
seoses kujundite joonestamisel ja mdotmisel;

— lahendab tihetehtelisi teksttlesandeid;

— kasutab teema Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh jooniste tegemine, kordamine,
markmete tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

— hindab oma arengut ruudu ja ristkuliku

Umberm@ddu ja pindala leidmise omandamisel.

Ruumilised kujundid ja nende pd&hilised

elemendid

Opilane:

— eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid
kujundeid ja nende pohilisi elemente;

— leiab Umbritsevast Oppetundides
kasitletud ruumilisi kujundeid;

— kasutab asjakohast keelt Umbruses
esinevate ruumiliste vormide
Kirjeldamiseks;

— rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel;

— hindab  Opetaja  abiga  Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

— modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labimangimine
it);

Ruumilised kujundid

PAhimdisted:
kera, kuup, risttahukas, plramiid, silinder, koonus,

serv, tipp, tahk

Opilane:

— nimetab ruumilisi kujundeid ja kirjeldab neid
tunnuste jargi;

— eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest
ning néitab ja nimetab nende tippe, servi ja tahke;

— nditab ja nimetab maketi abil puramiidi
kllgtahke, pbhja ja tippe;

— eristab kolm- ja nelinurkset pdramiidi pdhja
jérgi;

— nditab maketi abil silindri p6hju ja killgpinda;

— nditab maketi abil koonuse kilgpinda, tippu ja

pdhja;




analudsib ja lahendab iseseisvalt eri tliupi
uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid,;
sOnastab  kahetehtelise tekstilesande

lahendamiseks vajalikud kisimused,;

— eristab tasapinnalisi  kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste alusel;
— leiab Umbritsevast keskkonnast geomeetrilisi

kujundeid ning kirjeldab neid 6pitud mdistetele

— koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tuginedes.
tekstulesandeid

— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

— valib endale Opetaja  suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

— hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Klass: 3.

Tundide arv nadalas: 5

Opitulemused: Oppesisu

Numeratsioon ja arvude ehitus

kiimnendsusteemis

Opilane:

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—
10 000;

jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10
000;

esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste
ja tuhandeliste summana;

loeb ja kirjutab jargarve;

Arvud 0 — 10 000;
Arvu jérk, jargulihikud ja jarkarvude summa;

Naturaalarvude kujutamine arvkiirel

Pdhimdisted:
arv, number, naturaalarv, Gheline, kiimneline, sajaline,
kiimnendsusteem,

tuhandeline, jargarvud,

jargudhikud, vdrdus, vorratus.

Opilane:

— selgitab ndidetele tuginedes mdisteid arv ja
number;

— selgitab mdistet naturaalarv;




— hindab

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Opetaja  abiga  Ulesande

— hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 10 000 piires

— Jarjestab ja vordleb naturaalarve 10 000 piires

— maéarab arvu asukoha naturaalarvude reas;

— nimetab naturaalarvule eelneva vdi jargneva arvu;

— teab matemaatilisi mdisteid vOrdus ja vOrratus
ning oskab kasutada mérke <, >, =;

— nimetab arvus jarke kuni tuhandelisteni (kaasa
arvatud);

— esitab arvu Uheliste, kumneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

— kujutab naturaalarve arvkiirel;

— hindab kriitiliselt saadud tulemusi;

— hindab

kiimnendsusteemis arvude ehituse omandamisel.

oma arengut numeratsiooni ning

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opilane:

— teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete
ja tulemuste nimetusi;

— liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

— liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000
piires;

— madrab dige tehete jarjekorra avaldises;

— leiab tdhe arvvédartuse  vOrdustes
proovimise teel;
— hindab  Opetaja  abiga  Ulesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

— modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, ldbimangimine
it);

Liitmise ja lahutamise omadused
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;

Taht vorduses

Tehete jarjekord
Pdhimadisted:
liidetav, summa, vahendaja, véhendatav, vahe,
avaldis, arvavaldis, avaldise vaartus, taht arvu

tahisena, muutuja

Opilane:

— mdistab, mis on liitmine ning oskab koostada
lintsamaid liitmise tehteid;

— teab ja oskab kasutada liitmise vahetuvusseadust;

— teab ja oskab kasutada liitmise rihmitamise
seadust;

— teab, et lahutamine on liitmise poordtehe;




— analudsib ja lahendab iseseisvalt eri tudpi
uhe- ja kahetehtelisi teksttlesandeid:;

— sOnastab  kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kisimused,;

— koostab erinevat liiki  Uhetehtelisi

tekstulesandeid

— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi

uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;
— valib endale Opetaja  suunamisel

vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;
— hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

lildab, lahutab peast naturaalarve 100 piires;
lahutab peast kahekohalisest arvust thekohalist
arvu tleminekuga;

lildab ja lahutab kirjalikult naturaalarve 10 000
piires;

arvutab kuni kolme tehtega arvavaldise véartusi;
tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja the paari
sulgudega arvavaldises;

leiab puuduva liidetava, vahendatava VvOi
vahendaja proovimise teel ja reegli abil;

valib endale liitmiseks ja lahutamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahendusk&ikude
tulemust;

analliisib ja lahendab iseseisvalt eri tldpi tGhe- ja

kahetehtelisi  tekstulesandeid  liitmise-  ja
lahutamise teemadel,
sOnastab  liitmise ja lahutamise teemadel

kahetehteliste  tekstiilesannete  lahendamiseks
vajalikud kisimused;

koostab erinevat liiki Ghetehtelisi tekstiilesandeid
liitmise ja lahutamise teemadel;
hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete

ning selle omaduste omandamisel.

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opilane:

nimetab korrutamis- ja jagamistehte
lilkmeid;
korrutamise

selgitab  jagamist  kui

poordtehet;

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liilkmete nimetused.
Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

Arv 0 tehetes.

Pdhimadisted:

korrutamine, jagamine, poordtehe, tegur, korrutis,




valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab
peast arve korrutustabeli piires,

korrutab  peast Uhekohalist arvu
kahekohalise arvuga;

jagab  peast  kahekohalist  arvu
Uhekohalise arvuga 100 piires;

tunneb korratamise ja jagamise tehete
omadusi

madrab Oige tehete jarjekorra avaldises
leiab tdhe arvvddrtuse  vordustes
proovimise teel;

hindab  Opetaja  abiga  Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labimangimine
i)

analsib ja lahendab iseseisvalt eri tliupi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid:;
sOnastab  kahetehtelise  tekstilesande
lahendamiseks vajalikud kisimused,;
koostab erinevat liiki  (hetehtelisi
tekstilesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

valib endale Opetaja  suunamisel
vbimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

jagatav, jagaja, jagatis

Opilane:

— nimetab korrutamis- ja jagamistehete liikmeid
(tegur, korrutis, jagaja, jagatav, jagatis);

— selgitab ja kasutab arvutamisel korrutamise
vahetuvuse seadust;

— selgitab mdistet jagamine;

— selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;

— korrutab ja jagab peast arvudega korrutustabeli
piires;

— korrutab arvudega 1 ja O;

— Jagab peast nulli(de)ga I6ppevaid arve arvuga 10
ja 100;

— korrutab peast nulliga I6ppevaid arve tihekohalise
arvuga;

— korrutab peast Uhekohalist arvu kahekohalise
arvuga 100 piires;

— Jagab peast kahekohalist arvu tihekohalise arvuga;

— Jagab nulliga I8ppevaid arve (hekohaliste
arvudega;

— leiab Uhetehtelistes korrutamis- ja jagamistehetes
puuduva tehte lilkme vaartuse proovimise teel,

— hindab oma arengut korrutamis- ja jagamistehete
ning selle omaduste omandamisel

— valib endale korrutamiseks ja jagamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

— kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

— analldsib ja lahendab iseseisvalt eri tidpi Ghe- ja
kahetehtelisi  teksllesandeid korrutamise ja

jagamise teemadel,




sbnastab korrutamise teemadel

kahetehteliste

ja jagamise
tekstulesannete  lahendamiseks
vajalikud kisimused;

koostab erinevat liiki thetehtelisi tekstulesandeid
Opitud tasemel korrutamise ja jagamise teemadel;
rakendab omandatud teadmisi ja  oskusi
korrutamise ja jagamise teemal uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

valib endale Opetaja suunamisel vO@imetekohase
probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut naturaalarvude korrutamise ja

jagamise omandamisel.

Harilik murd

Opilane:

selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5

tdhendust osana kujundist ja osana

hulgast;
leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.
hindab  Opetaja  abiga  Ulesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

valib  endale Opetaja  suunamisel
vbimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Harilik murd
Murrud %2, ¥, Y4, Y5

Pdhimdisted:

murd, murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa,

pool, veerand, kolmandik, viiendik.

Opilane:

selgitab, mis on murd;

nditab murru lugeja ja nimetaja asukohta;
selgitab mdistete murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;

seostab mdisteid pool ja veerand murdarvudega;
jaotab joonisel oleva terviku etteantud osadeks
vastavalt murru nimetajas oleva arvu (2, 3, 4, voi
5) jargi;

varvib voi margib 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 kujundist;

vOrdleb osade suurusi etteantud jooniste jargi;




— leiab arvust pool (%), veerand (¥4), kolmandiku
(*5) ja vitiendiku (%5);

— leiab terviku, kui on teada sellest arvust pool,
veerand, kolmandik voi viiendik;

— valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks
tervikust ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

— kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude
tulemust;

— hindab oma arengut hariliku murru téhenduse

omandamisel.

Teema: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja
rahalhikud

Opilane:

Kirjeldab md&6tihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab mdotes sobivaid mootuhikuid,;
hindab enda Gmbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

mdistab, mida esitatud mdotarv reaalselt
tdhendab;

teisendab pikkus-, massi- ja ajaihikutega
(valdavalt ainult naaberthikuid);

liidab ja lahutab nimega arve;

hindab  Opetaja  abiga  Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
modelleerib Gpetaja abiga tekstilesande

sisu, selgitades selle abil tekstis antud

Mo6tihikud
Pikkusthikud
Massilhikud
Mahuthikud
Ajatihikud
Rahatihikud

Temperatuuriihik

Pdhimdisted:

maotihik, millimeeter (mm), sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm), meeter (m), kilomeeter (km),
gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter (1),
sekund (s), minut (min), tund (h), sajand (saj),
aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad (celsius),

nimega arvud, thenimelised Uhikud

Opilane:

— teab, et mddtuhikud on kokkuleppelised;
— kasutab suurusi mootes sobivaid abivahendeid

ning mootihikuid,;




seoseid (joonis, skeem, labiméangimine
it);

analudsib ja lahendab iseseisvalt eri tliupi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid;
sOnastab  kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kisimused,;
uhetehtelisi

koostab erinevat liiki

tekstilesandeid.

teab ja nimetab pikkusihikuid (mm, cm, dm, m,
km);
moodab igapéevaelus ettetulevaid  pikkusi,
kasutades sobivaid pikkusihikud;

kirjeldab pikkusuhikut meeter tuttavate suuruste
kaudu;

teab ja nimetab massithikuid (g, kg, t);

moodab igapéevaelus ettetulevate kehade masse,
kasutades sobivaid massithikuid;

kirjeldab

suuruste kaudu;

massilihikut ~ kilogramm tuttavate
teab ja nimetab mahuthikut liiter;

kirjeldab mahuthik liiter tuttavate suuruste kaudu;
teab ja nimetab ajathikuid sajand, aasta, kuu,
nadal, 00péev, tund, minut ja sekund ning
kirjeldab neid oma elus asetleidvate sindmuste
jérgi;

nimetab ajatihikuid pool, veerand ja kolmveerand
tundi ning seostab neid minutitega (nditeks 30
minutit on pool);

valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajathikud;

teab ja nimetab Eestis kéibel olevaid rahalhikuid
(sent, euro);

teab ja nimetab temperatuuritihikut kraad,;
Kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kilma- ja
soojakraade;

teisendab ja vOrdleb pikkus-, massi-, aja- ja
rahalihikuid (valdavalt ainult naaberthikuid);
liidab ja lahutab dpitud mddtuhikutega;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude

tulemust;




— valib endale Opetaja suunamisel vGimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemtilesannete lahendamisel;

— lahendab mitmetehtelisi m&o6tihikute teisendamist
(valdavalt ainult maaberihikute teisendamist)
sisaldavaid tekstulesandeid:;

— kasutab Opitud mAdo6tihikuid  tekstulesandeid
lahendades;

— koostab  Uhetehtelisi  Opitud  mddtuhikute
teisendamist sisaldavaid teksttlesandeid;

— hindab oma arengut md6tihikute mdistmisel,

mAdotmise ja teisendamise omandamisel.

Tasandilised kujundid, nende pohilised

elemendid ja médtmine

Opilane:

— eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja
nende pdhilisi elemente;

— leiab Umbritsevast Oppetundides
kasitletud tasandilisi kujundeid,;

— rihmitab tasapinnalisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel;

— arvutab murdjoone pikkuse;

— moddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 18igu;

— joonestab ristkiliku ja ruudu;

— joonestab  v@rdkilgse  kolmnurga,
ringjoone;

— hindab  Opetaja  abiga  Ulesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Tasandilised kujundid,
Sirge ja sirgldigu joonestamine, mddtmine
Hulknurgad

Hulknurga Umbermdot

Pdhimdisted:
punkt, sirge, 106ik, sirgldik, sirgjoon, kdverjoon,
murdjoon, ring, ringjoon, keskpunkt, raadius,

taisnurk, hulknurk kolmnurk, vordkilgne kolmnurk,

taisnurkne kolmnurk, ruut, ristkilik

Opilane:

— eristab geomeetrilisi kujundeid punkt, sirgjoon ja
16ik;

— selgitab mdistet murdjoon. Eristab murdjoont
teistest joontest;

— Joonestab, mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse;

— joonestab hulknurki;

— joonestab ristkilikut ja ruutu;




hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

nditab joonisel raadiust;

joonestab ringjoont antud raadiuse jargi;

naitab joonise abil taisnurka;

Kirjeldab taisnurkset kolmnurka;

kirjeldab ja joonestab vordkilgset kolmnurka
sirkli ja joonlaua abil;

hindab Opetaja abiga (lesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut tasandiliste kujundite ja nende

omaduste omandamisel.

Tasandiliste kujundite imbermaot ja selle

arvutamine

Opilane:

selgitab hulknurga mbermdddu mdiste
téahendust;

mdddab hulknurga kilgede pikkused ja
arvutab Gmbermdddu;

hindab

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Opetaja  abiga  Ulesande
modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, ldbimangimine
i)

analtisib ja lahendab iseseisvalt eri tlupi
Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid:;
sOnastab  kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kisimused,;
liikki  Uhetehtelisi

koostab  erinevat

tekstiilesandeid

Umbermd6du mdiste ja selle arvutamine

Pohimdisted:

Umbermdot, imbermdddu tahis P

Opilane:

Selgitab imbermdddu mdistet.
Arvutab hulknurga tmbermaotu.
Arvutab ruudu ja ristkiliku - Gmbermd6tu
kiljepikkuste kaudu.

Arvutab kolmnurga Umberm&ddu kiljepikkuste
kaudu.

hindab Opetaja abiga Umbermdddu arvutamisel
saadud tulemuse reaalsust;

modelleerib Opetaja abiga tekstilesande sisu
tasandiliste  kujundite  Umbermdddu teemal,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);

analliisib ja lahendab iseseisvalt eri tldpi the- ja
kahetehtelisi

tekstiilesandeid tasandiliste

kujundite mbermd6du teemal;




rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

valib  endale Opetaja  suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

— sOnastab kahetehtelise tekstulesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

— koostab erinevat liiki thetehtelisi tekstulesandeid
tasandiliste kujundite Gmbermdddu arvutamiseks;

— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

— valib endale 6petaja suunamisel vdimetekohase
probleemi tasandiliste kujundite Gmbermdddu
arvutamise teemal ja lahendab selle;

— hindab oma arengut tasapinnaliste kujundite

Umbermdddu arvutamise omandamisel.

Ruumilised kujundid ja nende pdhilised

elemendid

Opilane:

eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja
nende pdhilisi elemente;

leiab Umbritsevast Oppetundides
kasitletud ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt (mbruses
esinevate ruumiliste vormide
Kirjeldamiseks;

rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel;

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Pohimdisted:

kera, kuup, risttahukas, ptiramiid, silinder, koonus,

serv, tipp, tahk, pinnalaotus

Opilane:

— Nimetab ruumilisi kujundeid (kera, kuup,
risttahukas, plramiid, silinder, koonus) ja
kirjeldab neid.

— Eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest
ning naitab ja nimetab nende tippe, servi ja tahke.

— Selgitab mdistet pinnalaotus ning joonestab kuubi
ja risttahuka pinnalaotust.

— Naitab ja nimetab maketi abil ptiramiidi kilgtahke,
pbhja ja tippe.

— Eristab kolm- ja nelinurkset puramiidi;

— Naitab maketi abil silindri pdhju ja kilgpinda.

— Naitab maketi abil koonuse kilgpinda, tippu ja
pdhja.

— Eristab tasapinnalisi  kujundeid ruumilistest

kujunditest nende tunnuste alusel.




Leiab Umbritsevast keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ning kirjeldab neid 6pitud mdistetele
tuginedes.

hindab oma arengut ruumiliste kujundite ja nende

pdhiliste elementide dppimisel.

Klass: 4.

Tundide arv nadalas: 5

Opitulemused:

Oppesisu

Numeratsioon ja

arvude ehitus

kiimnendsusteemis

Opilane:

loeb ja Kirjutab naturaalarve kuni miljonini;
Kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;
jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini);

hindab kriitiliselt saadud tulemust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel seoses arvu ehitusega.

Arvud miljonini.
Arwvu jérk, jargulihikud, jarkarvude summa.

Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

Pdhimdisted:

naturaalarv, arvu jargud, jarguiihikud, jarkarvud,

jarkarvude summa, jarguuhikute kordsete
summa,

kiimnendststeem, vordus, vorratus, arvtelg

Opilane:

— selgitab néidete varal termineid arv ja
number ning kasutab neid (lesannetes;

— nimetab  naturaalarvus  jarke, tunneb
jarguiihikuid ja jarkarve;

— Kkirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete
summana ning vastupidi;

— nimetab arvule eelneva vodi jargneva arvu;




— Kkujutab naturaalarve arvteljel.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opilane:

liidab ja lahutab peast 1000 piires ning
kirjalikult 10 000 piires;

tunneb tehete omadusi ning tehete lilkkmete ja
tulemuste seoseid;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude
tulemust;
endale  sobiva

valib lahendusstrateegia

(visandamine,  visualiseerimine,  andmete
korrastamine);

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid;

hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete

ning nendevaheliste seoste omandamisel.

Liitmise ja lahutamise omadused
peastarvutamisel.

Kirjalik liittmine ja lahutamine 10 000 piires.

Pdhimdisted:

lildetav, summa, vahendatav, vahendaja, vahe

Opilane:

— nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente (liidetav, summa; vahendatav,
vahendaja, vahe);

— kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte
ja vastupidi;

— kasutab  arvutamisseadusi  (liidetavate
vahetuvuse ja liidetavate ruhmitamise ehk
uhenduvuse omadus; arvust summa ja vahe
lahutamise omadus; arvule vahe liitmise
omadus) arvutamise lihtsustamiseks;

— kasutab liitmise ja lahutamise omadusi

arvutamise lihtsustamiseks;

naturaalarvu

— kujutab kahe liitmist ja

lahutamist arvteljel.

Naturaalarvude korrutamine

Opilane:

tunneb tehete omadusi ning tehete lilkkmete ja
tulemuste seoseid;

korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
Kirjalikult 1000 piires;

Korrutamise omadused.

Naturaalarvude korrutamine peast ja kirjalikult.

Pdhimdisted:

tegur, Kkorrutis, tegurite  vahetuvus ja

rihmitamine, osakorrutis.




hindab oma arengut korrutamistehte ja selle
omaduste omandamisel;

valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust

mitmetehtelisi

lahendab ja koostab

tekstilesandeid, mis sisaldavad korrutamist.

Opilane:

— nimetab korrutamistehte komponente (tegur,
korrutis);
korrutise  vordsete

— esitab kahe arwvu

liidetavate summana VvOi selle summa
korrutisena;

— Kkirjutab korrutamistehtele vastava
jagamistehte ja vastupidi;

— sOnastab ja esitab Gldkujul korrutamise
omadusi (tegurite vahetuvuse ja tegurite
rihmitamise  omadus

ehk

korrutamise omadus)

ning korrutamise

jaotuvusseadus summa ja vahe

ja kasutab neid
arvutamise lihtsustamiseks;

— arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

— korrutab peast naturaalarve 100 piires;

— korrutab  kirjalikult  kuni  kahekohalisi
naturaalarve 1000 piires
— korrutab  kuni  kolmekohalisi  arve

jarguiihikutega 10, 100 ja 1000
— korrutab nimega arvu tihekohalise arvuga
— kasutab korrutamise omadusi arvutamise

lihtsustamiseks.

Naturaalarvude jagamine

Opilane:

tunneb tehete omadusi ning tehete lilkkmete ja
tulemuste seoseid;

jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult
1000 piires;

Naturaalarvude jagamine peast ja Kirjalikult.
Jaégiga jagamine.

Arv null tehetes.

Pdhimdisted:

jagatav, jagaja, jagatis, jadk, jarkarv, jaguvus

Opilane:




hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste
omandamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi

tekstulesandeid, mis sisaldavad jagamist.

nimetab jagamistehte komponente (jagatav,
jagaja, jagatis);

sOnastab ja esitab tldkujul summa jagamise
omaduse ning kasutab seda arvutamise
lihtsustamiseks;

kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise
abil;

teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte
erinevat tédhendust: vOrdseteks osadeks
jaotamine ja mahutamine;

selgitab, mida t&hendab, et ks arv jagub
teisega;

jagab peast arve korrutustabeli piires;

jagab jéagiga 100 piires ja selgitab selle
jagamise téhendust;

jagab nullidega I6ppevaid naturaalarve peast
10, 100 ja 1000-ga;

jagab nullidega I6ppevaid naturaalarve
jarkarvudega;

jagab summat arvuga 100 piires;

jagab Kirjalikult naturaalarvu ihekohalise ja
kahekohalise arvuga 1000 piires;

selgitab, millega voérdub null jagatud arvuga
jaarvu nulliga jagamise tahendust;

jagab nimega arve ihekohalise arvuga.




Tehete jarjekord avaldises

Opilane:

rakendab tehete jarjekorda sulgudeta ja (he
paari sulgudega arvavaldises;

selgitab mdisteid avaldis ja arvavaldis;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust

valib endale tdhe vaartuse leidmiseks sobiva

Taht vorduses.
Tehete jarjekord.

Pdhimdisted:

avaldis, arvavaldis, avaldise vaartus, tundmatu,

analoogia

Opilane:

— arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse;
vOrdusest  téhe

— leiab Uhetehtelisest

arvvaartuse ehk tundmatu proovimise voi

lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
analoogia teel,
tulemust;
. . — koostab lintsa teksti p&hjal tahte sisaldava
hindab oma arengut tehete jarjekorra Pon]
. . vorduse.

rakendamise omandamisel.

Harilik murd Pdhimdisted:
murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa

Opilane:

teab hariliku murru mdistet

leiab osa tervikust;

valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks
tervikust ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

hindab oma arengut hariliku murruga seotud

teemade omandamisel.

Opilane:

— selgitab murru lugeja ja nimetaja tahendust;

— kujutab joonisel murdu osana tervikust;

— nimetab joonisel margitud terviku osale
vastava murru;

— seostab moisteid ,,pool”, ,veerand“ ja

»kolmveerand“ murdarvudega ja kasutab

(nt

utlemisel, koguse arvutamisel, modtiihikute

neid elulistes Ulesannetes kellaaja

teisendamisel);
— nimetab arvust 1 véiksemaid ja arvuga 1

vOrdseid harilikke murde;

— vordleb lihntmurde etteantud joonise abil;




— leiab osa (lhe uhe

kolm

kolmandiku,

seitsmendiku, neljandikku  jne)
tervikust;

— leiab terviku etteantud osa kaudu.

Pikkusuhikud

Opilane:

mdistab ja selgitab moodtihikute vahelisi
seoseid;

teab ning teisendab pikkusthikuid;

valib endale teisendamiseks ja mddtmiseks
sobiva  lahendusstrateegia  (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale teisendamiseks ja mddtmiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab

teisendamist sisaldavaid tekstilesandeid;

mitmetehtelisi pikkusthikute

koostab mitmetehtelisi pikkusthikute
teisendamist sisaldavaid tekstilesandeid;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel
kas siin vOiks kohe seda muuta selliseks:

hindab oma arengut pikkusiihikute mdistmise
ning nende modtmise ja teisendamise oskuste

omandamisel.

PBhimadisted
mootihik, nimega arv, millimeeter (mm),

sentimeeter (cm), detsimeeter (dm), meeter (m),

Kilomeeter (km)

Opilane:

— mm, cm, dm, m, km

— teisendab pikkusiihikuid Uhenimelisteks ja
eraldab pikkusthikust suuremad thikud (nt
3cm8 mm =38 mmja42 dm=4m2dm)

— vordleb pikkusuhikuid omavahel,

— liidab ja lahutab pikkusthikuid;

— Jagab pikkusuhikuid Ghekohalise arvuga, kui
kdik Uhikud jaguvad antud arvuga;

— korrutab pikkusihikuid hekohalise arvuga;

— toob néiteid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkuseid silma jargi;

— mdodab igapaevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid mddtuhikuid,;

— teab, et modtmisvahendid vdimaldavad

erinevat tapsust.




Pindalathikud Naturaalarvu ruut.
Pindalatihikud.

Opilane: PGhimbisted:

— leiab naturaalarvu ruudu pikkusuhik, pindalaiihik, iihenimelised iihikud,

— teab ning teisendab pindalatihikuid mm2, ¢cm?, | arvu ruut, pindala, Ghikruut, ruutmillimeeter
dm?, m?, ha, km?; (mm?), ruutsentimeeter (cm?),

— moistab ja selgitab pindalatihikute vahelisi | ruutdetsimeeter (dm2), ruutmeeter (m2),
seoseid,; hektar (ha), ruutkilomeeter (km?)

— valib pindalatihikute teisendamiseks
lahendustee, kasutades sobivaid | Opilane:

lahendusstrateegiaid ja hinnates Kkriitiliselt

selgitab arvu ruudu téhendust;
saadud tulemust; _
S _ — teab peast arvude 0-10 ruutusid;
— kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude _ ) )
— oskab selgitada pindalatihikute tahendust
tulemust;
o ] — joonestab vdi loob tuntumaid Ghikruute 1
— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute _ )
] cm? ja 1 dm?, voimalusel 1m?
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
) o ) ) — vordleb pindalatihikuid;
— lahendab mitmetehtelisi pindalatihikute
. L . . ) — liidab ja lahutab pindalathikuid;
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
. o ] . — pindalatihikuid Uhekohalise arvuga;
— koostab mitmetehtelisi pindalathikute
. o ) ) ) — Jagab pindalathikuid (hekohalise arvuga,
teisendamist sisaldavaid tekstilesandeid;
) ) . . kui k6ik Ghikud jaguvad antud arvuga;
— hindab oma arengut pindalatihikute m&istmise

. . . kasutab pindala arvutades sobivaid Ghikuid.
ja teisendamise omandamisel.

Massi- ja mahuthikud Massiuhikud.
Mahuihikud.
Opilane: P&himdisted:

— moistab ja selgitab maddtuhikute vahelisi | massiiihikud, mahuiihikud, nimega arvud,

seoseid; gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), milliliiter
— valib  endale massi- ja  mahulhikute | (mI),

mootmiseks  ning  teisendamiseks  sobiva | sentiliiter (cl), detsiliiter (dl), liiter (1)




lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

— valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

— kontrollib ja hindab oma lahendusk&ikude
tulemust;

— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

— lahendab mitmetehtelisi mahu- ja
massitihikutega seotud tekstlilesandeid;

— koostab mitmetehtelisi massi- ja
mahuihikutega seotud tekstilesandeid;

— hindab oma arengut massi- ja mahuihikute

madistmise ning kasutamise omandamisel.

Opilane:

— teab ja nmetab massiuhikuid g, kg, t;

— teisendab ja vordleb massiuhikuid;

— liidab ja lahutab massithikuid,;

— korrutab massithikuid Gihekohalise arvuga;

— Jagab massitihikuid Uhekohalise arvuga, kui
kdik Uhikud jaguvad antud arvuga;

— teab ja nimetab mahuthikuid ml, cl, dl, I;

— kirjeldab mahuthikut liiter, hindab keha
mahtu ligikaudu;

— kasutab massi arvutades sobivaid (ihikuid,;

— toob néiteid erinevate masside kohta, hindab

massi ligikaudu.

Rahaihikud

Opilane:

— moistab ja selgitab mdotihikute vahelisi
seoseid;

— valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine,  visualiseerimine,  andmete
korrastamine);

— valib endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;

— kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemdilesannete lahendamisel;

— lahendab mitmetehtelisi tekstulesandeid;

— koostab mitmetehtelisi rahatihikutega seotud

tekstiilesandeid:;

Pdhimdisted:

rahatdht, miint, euro, sent, euro (€), sent (s)

Opilane:

— nimetab Eestis kdibel olevaid rahalihikuid ja
selgitab rahalihikute vahelisi seoseid;

— teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui
koma voi punktiga esitatud (3.15€ voi 3,15€
) rahasumma Kirjutusviisi;

— oskab lugeda ja t6lgendada
kiimnendmurruna  esitatud  rahasummat
(kiimnendmurru mdistet veel ei kasitleta);

— leiab erinevaid viise summa tasumiseks
olemasolevate rahatahtede ja mintide abil;

— teisendab ja vordleb rahauhikuid;

— liidab ja lahutab rahaihikuid,;

— korrutab rahalihikuid Gihekohalise arvuga;




hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

— Jagab rahatihikuid Ghekohalise arvuga, kui
kdik Uhikud jaguvad antud arvuga;

— kasutab arvutades sobivaid rahatihikuid.

Ajathikud ja kiirus

Opilane:

teab ning teisendab ajathikuid;

selgitab kiiruse tahendust

teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja
vahelist seost
endale  sobiva

valib lahendusstrateegia

(visandamine,  visualiseerimine,  andmete
korrastamine);

valib endale ajauhikute teisendamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab

teisendamist sisaldavaid tekstilesandeid;

mitmetehtelisi ajathikute

koostab mitmetehtelisi ajalihikuid v&i kiirust

sisaldavaid tekstllesandeid:;

hindab oma arengut ajalihikute mdistmise,

mdotmise ja teisendamise omandamisel.

Ajatihikud.

Kiirus.

Pdhimdisted:

sekund (s), minut (min), tund (h), sajand (saj),
aasta (a), kiirusuhikud, kiirus, teepikkus, aeg,
meetrit sekundis (m/s), meetrit minutis (m/min),

Kilomeetrit tunnis (km/h)

Opilane:

nimetab aja méotmise Uhikuid tund, minut,

sekund, 66péev, nadal, kuu, aasta, sajand;

— teab ja mdistab nimetatud ajathikute vahelisi
seoseid,;

— teisendab ja vordleb ajauhikuid,;

— teisendab ajathikuid Ghenimelisteks;

— eraldab ajatihikutest suurema thiku;

— teab ja nimetab kiirustihikuid km/h, m/min ja
m/s;

km/h

— kasutab  kiirusuhikut lihtsamates

ulesannetes;

— leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja
Kiiruse Ulesannetes ilma valemit kasutamata
(sisulise seose kaudu);

— valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajathikud;

— liidab ja lahutab ajalhikuid;

— korrutab ajatihikuid tGihekohalise arvuga;




— Jagab ajaiihikuid Uhekohalise arvuga, kui

kdik Uhikud jaguvad antud arvuga.

Temperatuurigraafik

Opilane:

loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri

kraadides.

Temperatuuri mddtmine.

Pdhimdisted:

temperatuur, kilmakraadid, skaala, nimega
arvud,

kraad (celsius °C)

Opilane:

— margib etteantud temperatuuri skaalale;
— kasutab kiilmakraade mérkides negatiivseid
arve;

— vordleb 6hutemperatuure.

Ruudu, ristkiliku ja kolmnurga joonestamine

ning tmbermaot

Opilane:

joonestab ning tahistab ruudu, ristkiliku ja
kolmnurga joonestusvahendite abil

selgitab kolmnurga ja nelinurga imbermd6du
tédhendust;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemulesannete lahendamisel,

Kolmnurga, ruudu ja ristkiliku joonestamine.
Kolmnurga, ristkiliku ja ruudu Umbermd6du

arvutamine.

Pdhimdisted:

Umbermdot, imbermdddu tahis P

Opilane:

— joonestab ja tahistab kolmnurka kolme kilje

jargi;

— joonestab ja tahistab ristkiliku ja ruudu

nurklaua abil;

— kasutab Umberm606tu arvutades sobivaid

mootihikuid;




lahendab ja koostab mitmetehtelisi

tekstilesandeid, mis sisaldavad ruudu,

ristkuliku ja kolmnurga tmbermdddu leidmist;

kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning

umbermdddu leidmise Gppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (nditeks
joonise/skeemi/mdistekaardi koostamine;
analoogia  kasutamine; seoste  loomine;

enesehindamistestid);
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

— arvutab kolmnurga Umbermd6du nii kilgede
mootmise kui ka ette antud kuljepikkuste
korral;

— teab ruudu ja ristkiliku mbermdddu
arvutamise eeskirju ning Kirjutab need nii
sonades, kui valemina;

— teab imbermdddu tahist P;

— arvutab ristkiliku ja ruudu mbermdddu;

— leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiliku
puuduva kilje pikkuse etteantud andmete
korral;

— arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest
koosneva liitkujundi tmberm6ddu;

vahendeid

— konstrueerib kaeparaseid

kasutades ruudu ja ristkuliku.

Ruudu, ristkiliku pindala

Opilane:

mdistab ja selgitab pindala mdiste tahendust;
leiab arvu ruudu;

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt
Pbélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi tilesande lahendamiseks;
endale  sobiva

valib lahendusstrateegia

(visandamine,  visualiseerimine,  andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude

tulemust;

Ristkiliku ja ruudu pindala arvutamine.

Pdhimdisted:

pindvérdne, pindala, pindala téhis S

Opilane:

— leiab ja vordleb ruudu ja ristktliku pindala
uhikruutude loendamise abil;

— teab, mis on pindvdrdsed kujundid;

— teab ruudu ja ristklliku pindala arvutamise
eeskirju ning Kirjutab need nii sdnades, kui
valemina;

— teab ja kasutab pindala téhist S;

— arvutab ristkiliku ja ruudu pindala;

— kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;




rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute | — kasutab  pindala arvutades  sobivaid
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel; mootihikuid;
lahendab  ja koostab mitmetehtelisi | — arvutab tuntud nelinurkadest koosneva

tekstilesandeid, mis sisaldavad ruudu ja
ristkuliku pindala leidmist;

kasutab ruudu ja ristkiliku pindala dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (nt skeemid/joonised
sarnasuste ja erinevuste visualiseerimiseks;
oma sOnadega  selgitamine  kaaslasele;
enesetestimine; “spikri” koostamine jmt);

hindab oma arengut ruudu ja ristktliku pindala

liitkujundi pindala.

leidmise omandamisel.

Klass: 5.

Tundide arv nadalas: 5

Opitulemused:

Oppesisu

Arvu  ehitus kimnendsisteemis ja

naturaalarvude timardamine

Opilane:

— loeb ja Kkirjutab naturaalarve (kuni
miljardini);

— Kirjutab naturaalarve jarkarvude
summana;

— Umardab arvu etteantud jarguni;

— jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini);

hindab

lahenduskéaikude tulemusi;

— kontrollib ja oma

Arvu ehitus.

Miljonite Klass ja miljardite Klass.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.

Naturaalarvu imardamine.

Pdhimdisted:

naturaalarvud, arvu klassid (lihtede klass, tuhandete

klass, miljonite klass, miljardite Klass), arvKiir,

kimnendsisteem, jarkarv, jarguthik, jarguihiku

kordne, arvu kujutis, kujutamisiihik, vBrratuse margid,

Umardamine, ligikaudne arv.




kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, marmete
tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel

Opilane:

— loeb numbritega kirjutatud naturaalarve kuni
miljardini;

— Kkirjutab naturaalarve dikteerimise jargi

— madrab naturaalarvu jarke ja klasse;

— kirjutab naturaalarvu jarkarvude summana ja
jargutihikute kordsete summana;

— madistab arvu klasside sarnasusi;

— teab Umardamisreegleid ja Umardab naturaalarve
etteantud jarguni;

— Kirjutab naturaalarvekasvavas (kahanevas)
jarjekorras;

— joonestab arvkiire;

— margib naturaalarve arvkiirel;

— vordleb naturaalarve kuni miljonini;

— hindab kriitiliselt saadud tulemusi;

— oskab reaalelulistes Ulesannetes valida, millise
jarguni imardada;

— kasutab ja loob analoogilisi seoseid miljonite
klassist edasi minnes miljardite Klassile;

— hindab oma arengut ehituse ja Umardamise

omandamisel.

Neli pdhitehet naturaalarvudega.

Arvu kuup.

Arvavaldise vaartus ja lihtsustamine.

Opilane:

arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000
piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja

kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000

Neli pdhitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte pdhiomadused ning nende

rakendamine. Tehete jarjekord.
Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise vaartuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine, Uhise

teguri sulgudest véljatoomine).




piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires)
taisarvudega

tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid;

rakendab tehete jarjekorda;

leiab arvu ruudu ja kuubi;

nimetab  probleemide  lahendamise
skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi ulesande
lahendamiseks;

lahendab mitmetehtelisi teksttlesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid;
valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine);
hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Probleemiilesannete lahendamise skeem.

Pdhimdisted:

arvavaldis, arvu ruut, arvu kuup,

lihtsustamine

arvavaldise

Opilane:

kordab ja kasutab peast arvutamist (liitmine ja
lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine
100 piires);

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;
korrutab  Kirjalikult
véiksemad kui 1000;

naturaalarve, mis on

jagab kirjalikult kuni 5-kohalist arvu kuni 2-
kohalise arvuga;
rakendab  tehete

tunneb  ja jarjekorda

(liitmine/lahutamine, korrutamine/jagamine,
sulud), arvutab kuni neljatehteliste arvavaldiste
vaartusi;

avab sulge arvavaldiste korral; toob Uhise teguri
sulgudest vélja;

koostab etteantud teksti pdhjal arvavaldise ja leiab
selle vééartuse;

kordab arvu ruutu;

selgitab naturaalarvu kuubi tédhendust ja oskab
leida arvu kuupi;
kordab  ja Kinnistab probleemdilesande
lahendamise skeemi etappe ja kasutab skeemi

Ulesannete lahendamiseks;




— rakendab avaldiste lihtsustamist ja arvu kuubi
leidmist probleemiilesannete lahendamisel;

— erinevaid  strateegiaid kasutades lahendab
mitmetehtelisi tekstulesandeid nelja pd&hitehte
ning arvu ruudu ja kuubi kohta;

— koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, kus on
vaja nelja pohitehet, arvu ruutu ja arvu kuupi;

— kasutab  matemaatika  Gppimisel  erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (tehete jérjekord,
tehted), markmete tegemine (tekstist andmete
véljakirjutamine, skeemi koostamine), analoogiate
loomine ja uldistamine (arvu ruut ja arvu kuup;
tehted miljonist suuremate arvudega,
arvutamisseaduste ulekandmine algebrasse);

— hindab oma arengut nelja pdhitehte omandamisel

naturaalarvudega ja arvavaldiste lintsustamisel.

Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid

ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.

Opilane:

— eristab paaris- ja paarituid arve;

— eristab alg- ja kordarve nende omaduste
pdhjal,

— kasutab mdisteid kordne ja tegur
ulesandeid lahendades;

— sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-
, 3-, 5- ja 10-ga);

— lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

— koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga).
Arvu tegurid ja kordsed.

Arvude suurima Uhisteguri ja vahima uUhiskordse

leidmine.
Alg- ja kordarvud.

Arvu esitus algtegurite korrutisena

Pdhimdisted:
paaris- ja paaritud arvud, jaguvus, arvu tegurid,

arvu kordsed, arvude suurim Uhistegur (SUT),

arvude  vihim iihiskordne (VUK), algarv, kordarv,




valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

kasutab matemaatika Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

algtegur, algteguriteks lahutamine, jaguvustunnus,

ristsumma, algoritm

Opilane:

— teab, et 0 on paarisarv;

— oskab selgitada (visualiseerides ja Uldistades)
tehte tulemuse paarsust komponentide paarsuse
pdhjal,

— teab algarvu ja kordarvu mdisteid

— teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

— oskab kindlaks madrata 100 piires, kas arv on alg-
voi kordarv;

— esitab  kordarvu  algtegurite  korrutisena
(aritmeetika pdhiteoreem);

— mdistab, mida tdhendab véhim vdimalik ja suurim
vimalik ning miks on kasulik leida SUT ja VUK;

— leiab arvude suurima tihisteguri (SUT) ja vdhima
tihiskordse (VUK);

— oskab selgitada, mida tahendab, et ks arv jagub
teisega;

— leiab arvu tegureid ja kordseid:;

— teab, et iga arv jagub iseendaga ja arvuga 1;

— teab, et arv 0 jagub kdikide arvudega;

— mdistab, et kui arv jagub etteantud arvuga, siis ka
selle arvu mistahes kordne jagub etteantud arvuga;

— selgitab visualiseerides etteantud arvu korral kahe
arvu summa ja vahe jaguvust/mitte jaguvust, kui
on teada liidetavate vdi vahendatava ja vahendaja
jaguvus etteantud arvuga;

— otsustab jagamist sooritamata, kas arv jagub 2-ga,

3-ga, 5-ga voi 10-ga;




— lahendab jaguvusega seotud tekstiilesandeid, sh
hindab olukordade vdimalikkust, kus oluline on
arvude paarsus/ jagumine mingi arvuga. Valib
endale sobivaima lahendusstrateegia;

— rakendab jaguvustunnuseid, jaguvuse omadusi,
algteguriteks lahutamist, SUT-i ja VUK-i leidmist
probleemiilesannete lahendamisel,

— koostab mitmetehtelisi tekstulesandeid, mille
lahendamisel saab kasutada arvude jaguvust;

— kasutab  matemaatika  Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (jagamine, paaris ja
paaritud arvud, jadgiga jagamine), markmete
tegemine (tekstist vajalike andmete
véljakirjutamine), analoogiate loomine (paarsuse
omadused ja jaguvuse omadused, SUT ja VUK -
miinimum ja maksimum), Gldistamine (paarsus ja
jaguvus, kordarv on Uheselt esitatav algtegurite
korrutisena);

— hindab oma arengut arvude jaguvusega seotud

omaduste ja mdistete omandamisel.

Kimnendmurd

Opilane:

— teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid
ning kujutab murdarve arvkiirel;

— loeb ja Kirjutab positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolm
kiimnendkohta);

— Umardab arvu ette antud jarguni;

— jarjestab ja  vordleb  positiivseid

ratsionaalarve (kuni kolme

Murdarv.

Harilik murd.
Kimnendmurd.
Kimnendmurru ehitus.
Kimnendmurru imardamine.

Mootihikud. Mootuhikute stisteem.

Pdhimdisted:
murdarv, harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja,

murrujoon, kiimnendmurd, kiimnendmurru tdisosa ja




kiimnendkohaga kimnendmurrud ja
harilikud murrud);

mdistab ja selgitab mddtuhikutevahelisi
seoseid;

kasutab matemaatika Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

murdosa, kimnendkohad, kiimnendikud, sajandikud,
tuhandikud, ratsionaalarvud, pikkusthik, pindalathik.

Opilane:

— teab murru lugeja ja nimetaja tdéhendust;

— teab, et murrujoonel on jagamismargi tahendus;

— kujutab harilikke murde arvkiirel;

— oskab harilikku murdu seostada
kiimnendmurruga;

— kujutab kiimnendmurde arvkiirel,

— madistab kimnendmurru tdhendust;

— nimetab kimnendmurru kiumnendkohti; loeb
kiimnendmurde;

— on teadlik, et kimnendkohtade eristamiseks
kasutatakse meil koma aga  osades
kultuuriruumides/digilahendustes punkti;

— Kkirjutab kimnendmurde numbritega verbaalse
esituse jargi;

— Umardab kiimnendmurde etteantud jarguni;

— tunneb modtihikute susteemi (eesliited detsi,
senti, milli, kilo);

— teab ja teisendab pikkus- ning pindalathikuid;

— kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskaike
ja tulemusi;

— kimnendmurdude 6ppimisel kasutab erinevaid
Opistrateegiaid (sh meenutamine, kordamine
(harilik murd), analoogiate loomine
(naturaalarvud ja kimnendmurrud ning nende
ehitus, Umardamine, harilikud murrud ja
kimnendmurrud),  dldistamine  (mddtuhikute

eesliited kilo, milli, senti, detsi);




hindab

omandamisel.

oma  arengut  kimnendmurdude

Kimnendmurdude

liitmine ja

lahutamine, korrutamine ja jagamine.

Opilane:

arvutab peast (liitmine ja lahutamine
1000 piires, korrutamine ja jagamine 100
piires) ja kirjalikult  (liitmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja
jagamine 1000 piires) tdisarvude ning
positiivsete ratsionaalarvudega
(sealhulgas harilike murdudega, mille
vahim thine nimetaja on kuni 100);
tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid;

rakendab tehete jarjekorda;

lintsustab Uhe muutujaga avaldisi ning
arvutab tahtavaldise vaartuse;

lahendab mitmetehtelisi teksttlesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid;
hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Neli pohitehet kimnendmurdudega.

Tehete jarjekord.

Opilane:

— liidab ja lahutab kirjalikult  kuni  kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurde;

— korrutab ja jagab peast kimnendmurde

jarguiihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01;
0,001);

korrutab kirjalikult kuni kolme kimnendkohaga
kiimnendmurde;

jagab kirjalikult kuni kolme kiumnendkohaga
kiimnendmurde (jagatav ja jagaja on kuni kolme
kiimnendkohaga);

mdistab analoogiat ja erinevusi tehetel ning tehte
tulemustel naturaalarvudega ja
kiimnendmurdudega ning kasutab neid 6ppimisel;
lahendab tehete omavahelisi seoseid ja analoogiat
kasutades Uhe tundmatuga voérrandi, mis sisaldab
uhte tehet;

lintsustab (Uhe muutujaga kimnendmurruliste
kordajatega avaldise; teades muutuja/muutujate
vaartust/vaartusi arvutab tahtavaldise vaartuse;
tunneb tehete jérjekorda ja sooritab kuni nelja
tehtega ulesandeid kiimnendmurdudega;

oskab kasutada kalkulaatorit, nt kiimnendmurdude
sisestamiseks, tehete tulemuste kontrollimiseks;
teab ilakoma vaGi tihikut klasside eraldajana;
analliiisib Ulesannete tekste ja valib sobivaima

strateegia lahendamiseks;




hindab oma teadmisi ja oskusi

kiimnendmurdudega arvutamisel.

Andmed. Arvandmete illustreerimine.

Opilane:

— teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb
neilt andmeid;

— illustreerib joonestusvahendite ja
digivahendite abil arvandmestikku joon-
ja tulpdiagrammiga;

— kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (m&6tmine, kusimustik);

— kogub lihtsa andmestiku, koostab
sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise;

— analudsib, milliseid andmeid esitada
tabelina, milliseid joon- VoI
tulpdiagrammina, p&hjendab valikut;

— hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Arvandmete kogumine ja korrastamine.

Arvude aritmeetiline keskmine

PBhimadisted:

sagedus, sagedustabel, skaala, diagramm,
tulpdiagramm, joondiagramm, aritmeetiline
keskmine.

Opilane:

tajub skaala tahendust arvkiire ihe osana;

toob néiteid skaala kasutamise kohta igapaevaelus
ja loeb andmeid erinevatelt skaaladelt;

loeb andmeid tulp- ja joondiagrammilt ning oskab
neid iseloomustada;

valib sobiva skaala/skaalaiihiku diagramme
joonistades/koostades;

kogub lihtsaid andmestikke nii mddtes kui ka
kusitledes;

korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab neid
sagedustabelisse;

teab, mis on sagedus ning oskab seda leida;
arvutab aritmeetilise keskmise, sh digivahendeid
kasutades;

oskab analtilisida kogutud andmete p6éhjal leitud
tulemusi;

kontrollib ja hindab saadud tulemusi, (sh mdistab,
et etteantud arvude aritmeetiline keskmine peab

jadma suurima ja vahima vééartuse vahele);




— hindab oma arengut skaalade, diagrammide

moistmisel,  kirjeldamisel ning arvandmete

korrastamisel ja analttsimisel.

Avaldis. Vorrand. Valem

Opilane:

selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis,
tahtavaldis, vordus, vorrand, valem;
avaldab uhetehtelisest vOrdusest
tundmatu;

leiab antud arvude seast vorrandi lahendi,
lahendab lihtsamaid vdrrandeid;
lintsustab Uhe muutujaga avaldisi ning
arvutab tahtavaldise vaartuse;

selgitab arvutamisseaduste Ulekandmist
algebrasse;
nimetab  probleemide  lahendamise
skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi ulesande
lahendamiseks;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;
hindab

lahenduskaikude tulemust;

kontrollib ja oma
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi

uute tundmatute probleemilesannete

lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

Avaldiste koostamine ja vaartuste leidmine.
Vorrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine

Probleemiilesannete lahendamine.

Tekstllesannete lahendamine.

POhimdisted:

avaldis, tahtavaldis, lihtsustamine, arvavaldis, valem,

muutuja, tundmatu, vorrand, vorrandi lahend,
vorrandi lahendamine, Uhetehtelise naturaalarvulise

vorrandi lahendamine.

Opilane:

— tunneb dra ja eristab arvavaldist ja tdhtavaldist;

— eristab valemit, vdrdust, vorrandit, avaldist ja
kasutab mdisteid Gigesti;

— kirjutab simbolites tekstina Kirjeldatud lihtsamaid
tahtavaldisi;

— kasutab Opistrateegiana meenutamist/kordamist,
kuidas on seotud Kiirus, teepikkus ja aeg, mis on
Umberm@6t ja mis on pindala;

— teab ja kasutab pindala, Umbermd6du ja Kiiruse
valemites kasutatavaid téhiseid , , , , ;

— kasutab pindala, Umberm&ddu ja kiiruse valemeid
suuruste leidmiseks;

— selgitab, mis on vdrrandi lahend;

selgitab, mis on vdrrandi lahendi kontrollimine;




— koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid:;
— hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel;

— lahendab (hte tehet ja naturaalarve sisaldava
vorrandi kasutades tehete omavahelisi seoseid ja
analoogiat;

— lihtsustab he muutujaga taisarvuliste kordajatega
avaldise; teades muutuja/muutujate
vaartust/vaartusi arvutab tahtavaldise véartuse;

— tunneb probleemiilesande lahendamise etappe;

— kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskaike
ja tulemusi;

— lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

leidmiseks erinevaid

— kasutab lahendusidee

strateegiaid (vGrrandi koostamine,
visualiseerimine, visandamine, tabeli koostamine,
seoste kirjapanek, alustamine 16pust);

— kontrollib ja hindab tulemuse reaalsust;

— kontrollib saadud lahendi sobivust ulesande

kontekstiga;

vorrandi  koostamist selle

— rakendab ning

lahendamist ja anallilsi probleemilesannete
lahendamisel;

— modelleerib dpetaja abiga tekstiulesandeid;

— hindab oma arengut vorrandite koostamise ja

lahendamise omandamisel.

Sirgldik. Murdjoon.  Kiir.  Sirge.

Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.

Opilane:
— joonestab ning téhistab punkti, sirge,

Kiire, 18igu;

Sirge, 161k ja Kiir.
Nurkade liigid.

Nurga suurus ja selle md6tmine.

Pdhimdisted:

sirgldik, murdjoon, Kiir, sirge, nurk, nurga tipp, nurga
haar, nurkade liigid, sirgnurk, taisnurk, ndrinurk,
teravnurk, mall,

nurgakraad, kdrvunurgad,

tippnurgad.




— joonestab, liigitab ja moo6dab nurki
(taisnurk, teravnurk, ndrinurk, sirgnurk,
kdrvunurgad, tippnurgad);

— kasutab matemaatika Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate
loomine, dldistamine);

— hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Simbolid: 2,°

Opilane:

— joonestab sirge, kiire ja 16igu ning selgitab nende
erinevusi;

— margib ning tahistab punkte sirgel, kiirel ja 16igul;

— Joonestab nurga, tdhistab nurga tipu ja kirjutab
nurga nimetuse sumboli ja tahtedega;

— vordleb etteantud nurki visuaalselt ning liigitab
neid,

— joonestab teravnurga, nlrinurga, tdisnurga ja
sirgnurga;

— kasutab malli nurga suuruse mdotmiseks ja
etteantud suurusega nurga joonestamiseks;

— teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

— leiab jooniselt kdrvunurkade ja tippnurkade paare;

— joonestab kdrvunurki ja teab, et kdrvunurkade
summa on 180°;

— arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;

— joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on
vordsed;

— joonestab digilahendusi kasutades etteantud
suurustega nurki ja oskab mddta seal etteantud
nurkade suurusi.

— kasutab matemaatika  dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (sirge, 10k,
murdjoon), markmete tegemine (nurga suurus,
nurkade liigid), analoogiate loomine (sirge, 18k,
Kiir);

— hindab oma arengut nurkade mdo6tmisel ja

nurkadega seotud mdistete omandamisel.




Sirged tasandil

Opilane:
— joonestab  ristuvad,
paralleelsed sirged;

— hindab oma arengut

I6ikuvad  ja

matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Ldikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.

Pdhimdisted:

LOikepunkt, paralleelsed -, I6ikuvad - ning ristuvad
sirged, liike ehk paralleelliike, ristuvad I6igud.

Tahised: || ja L

Opilane:

— eristab sirgete ristumist ja I6ikumist;

— teab, et ristuvatel sirgetel asetsevad I8igud on
omavabhel risti;

— tunneb ning kasutab paralleelsuse ja ristumise
stimboleid;

— joonestab Idikuvaid ja ristuvaid sirgeid,;

— joonestab paralleelseid sirgeid paralleellikke abil,

— teab, et l&bi antud punkti saab antud sirgele
joonestada ainult he ristsirge;

— teab, et kui kaks sirget tasandil on risti (ihe ja sama
sirgega, siis need kaks sirget on paralleelsed;

— joonestab joonestusprogrammiga paralleelseid- |,
ristuvaid- ja l6ikuvaid sirgeid;

— hindab oma oskusi sirgete joonestamisel ja nende

vastastikuste asendite tasandil kirjeldamisel.

Ruumala.

Ruumalathikud.

Opilane:
— mdoistab ja selgitab

tahendust;

ruumala madiste

Ruumala.
Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.

Ruumalathikud.

Pdhimdisted:

Kuup ja risttahukas, ruumala, ruumalaiihikud (mm?,
cm?, dm?, m?, liiter, detsiliiter, sentiliiter), Gihikkuup,

kuubi ruumala, risttahuka ruumala, pinnalaotus.




mdistab ja selgitab ruumalauhikute
vahelisi seoseid;

teab ning teisendab ruumalathikuid;
arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning
risttahuka pindala ja ruumala;

kasutab matemaatika Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate
loomine, dldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Opilane:

— teab, et valemites kasutatakse ruumala tahisena
tahte ;

— hindab Gmbritsevate objektide ruumala;

— arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ja risttahuka
pindala ning ruumala;

— kasutab Ulesandeid lahendades mddtihikuid ja
nende vahelisi seoseid;

— kasutab Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine (pindala, pindalaiihikud, kuup,
risttahukas), markmete tegemine, analoogiate
loomine (arvu ruut ja arvu kuup, ruumalatihikute
vahelised seosed);

— hindab oma teadmisi ja arengut ruumala ja

ruumalalhikute tundma dppimisel.

Plaanimdot.

Moddtkava.

Opilane:

teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab
seda ulesandeid lahendades;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
kontrollib ja hindab kriitiliselt oma

lahenduskaike ja tulemusi.

Plaanimdot.

Pdhimdisted:

plaan, plaanim6dt, médtkava.

Opilane:

— selgitab plaanimd6du tahendust;

— oskab etteantud plaani ja selle mdGtkava jargi leida
reaalsete objektide suurusi, objektide vahelisi
kaugusi.

— hindab oma arengut plaanimdddu mdistmisel ja

kasutamisel.




Klass: 6.
Tundide arv nadalas: 5

Opitulemused: Oppesisu

Harilikud murrud Harilik murd, selle p6hiomadus.
Harilike murdude vordlemine.

Harilike murdude teisendamine (liigmurd segaarvuks
Harilik murd ja selle  pdhiomadus. ja segaarv liigmurruks),

Liigmurru teisendamine segaarvuks ja
vastupidi. PGhimbisted:

Harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja,

Opilane: murrujoon, taandumatu murd, lintmurd, liigmurd,
segaarv, Uhenimelised murrud, erinimelised murrud,

- ja Kirj harilikke murde kuni - - .
0eb ja kirjutbha e murde ku hariliku murru péhiomadus, murru taandamine, murru

nimetajaga 1000; : . . .
129 laiendamine, murru laiendaja, arvu kordne, arvude

— teab hariliku mdistet; iihiskordne.

— Jarjestab ja vordleb harilikke murde,
mille Ghine nimetaja on kuni 100; . )
Opilane:

— kujutab murdarve arvkiirel;

— kujutab joonisel harilikku murdu osana | teab murru lugeja ja nimetaja tahendust;

tervikust: — teab, et murrujoonel on jagamismargi tahendus;

— valib endale sobiva lahendustee ja hindab | tunneb lint- ja liigmurde;

kriitiliselt saadud tulemust: (harilike | ~ teab, et iga taisarvu saab esitada hariliku murruna;

murdude pShiomaduste omandamisel ja | ~ taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima

rakendamisel) Uhisteguriga, jaddes arvutamisel saja piiresse;

_ kontrollib ja hindab oma | — teab, milline on taandumatu murd;
lahenduskaikude tulemust: — laiendab murdu etteantud nimetajani;

— hindab oma arengut harilike murdude | — €sitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;
pShiomaduste omandamisel ja |- teab, et segaarv koosneb taisosast ja murdosast;
rakendamisel (matemaatiliste teadmiste | — teisendab murde thenimelisteks ja vordleb neid;
ja oskuste omandamisel). — teab, et murdude Uhiseks nimetajaks on antud

murdude vahim hiskordne;




— kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana
I6igust ja tasapinnalisest kujundist;

— kujutab harilikku murdu osana hulgast.

Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

Opilane:

— arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine) harilike murdudega, mille
véhim (ihine nimetaja on kuni 100;

— valib harilike murdude liitmisel ja

lahutamisel endale sobiva lahendustee ja

hindab kriitiliselt saadud tulemust;

hindab

lahenduskéaikude tulemust;

— kontrollib ja oma

— hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine.

Segaarvude liitmine ja lahutamine.

Opilane:

— liidab ja lahutab Ghenimelisi ning erinimelisi
murde, mille vdhim thine nimetaja on kuni 100,

— tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise eeskirju

ja rakendab neid arvutamisel.

Harilike murdude Kkorrutamine ja

jagamine.

Opilane:

— arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine
ja jagamine) harilike murdudega, mille
vahim thine nimetaja on kuni 100;

— kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes
tehteid harilike murdudega, lahendades
jaguvuse Ulesandeid);

— leiab arvu pdordarvu;

— tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid;

— valib endale sobiva lahendustee ja hindab

kriitiliselt saadud tulemust;

Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.

Segaarvude korrutamine ja jagamine.

Pdhimdisted:

Poordarvud.

Opilane:

korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve

tdisarvudega;

— jagab harilikke murde omavahel ja murdarve
tdisarvudega ning vastupidi;

— tunneb podrdarvu mdistet;

— tunneb lihtmurdude korrutamise ja jagamise

eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;




hindab
lahenduskéaikude tulemust;

kontrollib ja oma
hindab oma arengut harilike murdude

korrutamise ja jagamise oskuste

omandamisel.

— tunneb segaarvude korrutamise ja jagamise

eeskirju ja rakendab neid arvutamisel.

Arvutamine murdudega.

Opilane:

arvutab peast ja Kirjalikult harilike
murdudega, mille vahim Ghine nimetaja
on kuni 100;

hariliku

eisendab murru

kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning
leiab hariliku murru kiimnendl&hendi;
rakendab tehete jarjekorda;

valib harilikke murde ja kimnendmurde
sisaldavate (lesannete lahendamiseks
endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;
hindab

lahenduskaikude tulemust;

kontrollib ja oma
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
harilike murdude kohta uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel,
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid
téis-ja murdarvudega;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad harilikke murde;

hindab oma arengut harilike murdude
teisenduste  omandamisel ja harilike

murdudega arvutamisel.

Arvutamine harilike ja kiimnendmurdudega.
Kimnendmurru teisendamine harilikuks murruks ning

hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks.

Pdhimdisted:

kiimnendmurd, 16plik kiimnendmurd, I6pmatu
kiimnendmurd, I6pmatu perioodiline kiimnendmurd,
perioodiline kiimnendmurd,

kiimnendmurru periood, kiimnendl&hend.

Opilane:

— arvutab tépselt avaldiste vaartusi, mis sisaldavad
nii kimnend- kui ka harilikke murde ja sulge (ei
tekita negatiivseid vahe- ega l6pptulemusi);

harilikuks

16plikuks

— teisendab 16pliku  kiimnendmurru

hariliku

kimnendmurruks v@i I6pmatuks perioodiliseks

murruks  ja murru

kiimnendmurruks;

— leiab hariliku murru kiimnendlahendi ja vérdleb
harilikke murde kiimnendlahendite abil;

harilike

segaarvud) ning rakendab neid

— tunneb nelja pbhitehte  eeskirju

murdudega (sh

arvutades.




Negatiivsed arvud (25 tundi)

Taisarvud

Opilane:

loeb ja kirjutab taisarve;

leiab arvu vastandarvu;

jarjestab ja vordleb taisarve;

kasutab matemaatika Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate
loomine, dldistamine);

hindab oma arengut tdisarvude

tundmadppimisel.

Opilane:

— selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende
kasutamise kohta elulisi néiteid;

— teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega
ja arvuga null moodustavad téisarvude hulga;

— teab, et vastandarvude summa on null;

— vordleb tdisarve ja jarjestab neid;

— teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja sarnasusi;

— leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel.

Arvutamine taisarvudega

Opilane:

arvutab peast ja kirjalikult taisarvudega;

rakendab tehete jarjekorda;

lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad negatiivseid arve (vOi ka
arvu absoluutvaartust);

leiab arvu absoluutvéartuse;

nimetab  probleemide  lahendamise
skeemi (nt P6lya vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise  skeemi
ulesande lahendamiseks;

valib tdisarve sisaldavate (lesannete

lahendamiseks sobiva lahendustee,

Arvutamine taisarvudega.

Pdhimdisted:

arvu absoluutvaartus.

Opilane:

— liidab ning lahutab positiivsete ja negatiivsete
tdisarvudega, tunneb arvutamise reegleid;

— avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)

— teab, et vastandarvude summa on null, ja rakendab
seda teadmist arvutustes;

— rakendab korrutamise ning jagamise reegleid
positiivsete ja negatiivsete taisarvudega arvutades;

— teab arvu absoluutvéartuse  geomeetrilist
tdhendust;

— leiab taisarvu absoluutvaartuse;




kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid
ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
hindab
lahenduskaikude tulemust;

kontrollib ja oma

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi

uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;
hindab oma arengut téisarvudega

arvutamise oskuste omandamisel.

— kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis,

rakenduses jne) arvutuste kontrollimiseks.

Protsent

Protsendi mdiste. Osa leidmine tervikust.

Opilane:

selgitab protsendi mdistet;
leiab osa tervikust;
nimetab  probleemide lahendamise
skeemi (nt Polya vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise  skeemi
protsentllesande lahendamiseks;

valib protsentiilesande (osa leidmine
tervikust) lahendamiseks sobivad
lahendusstrateegiad ja lahendustee ning
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
hindab

lahenduskéaikude tulemust;

kontrollib ja oma
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi

uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid

protsentides maaratud osa leidmiseks;

Protsendi moiste.
Osa leidmine tervikust.

Tekstilesanded.

Pdhimdisted:

protsent, osaméar, protsendimaar, laen, intress,

intressimaar, lihtintress.

Opilane:

— teab, et protsent on (ks sajandik osa tervikust;

— leiab osa tervikust nii Ghikumeetodi kui algoritmi
abil;

— teisendab harilikuks

16plikuks

1Bpliku  kiimnendmurru
hariliku

kimnendmurruks v@i I6pmatuks perioodiliseks

murruks  ja murru

kiimnendmurruks;
— leiab arvust protsentides maaratud osa;
— lahendab igapéevaelule tuginevaid (lesandeid
madratud leidmisele (k.a

protsentides osa

intressiarvutused);




koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid

protsentides madratud osa leidmise
kohta;
kasutab matemaatika Oppimisel

erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,

markmete tegemine, analoogiate
loomine, dldistamine);
hindab oma arengut protsendi mdiste

omandamisel ja osa leidmisel tervikust.

— modelleerib Opetaja juhendamisel lihtsamas

reaalses kontekstis esineva probleemi, mis

sisaldab protsenti.

Koordinaattasand

Punkti asukoht tasandil.

Opilane:

joonestab koordinaatteljestiku, margib
sinna punkti etteantud koordinaatide
jargi,

koordinaate;

loeb teljestikus asuva punkti

joonistab ja loeb temperatuuri ning
liilkumise graafikut;

kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (m&6tmine, kusimustik);

teab koordinaattasandi telgede nimetusi;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;
hindab

lahenduskéaikude tulemust;

kontrollib ja oma

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi

uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;
kasutab matemaatika oppimisel

erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik, Ghtlase litkumise graafik ja

teised empiirilised graafikud.

Pdhimdisted:

koordinaattasand, koordinaatide alguspunkt e.

nullpunkt, abstsisstelg, ordinaattelg,

koordinaatveerand, koordinaatteljestik, punkti

abstsiss, punkti ordinaat.

Opilane:

— madrab punkti koordinaate koordinaatteljestikus;
— joonestab lintsamaid temperatuuri ja liikumise
graafikuid;
andmeid lilkumise

— loeb temperatuuri  ja

graafikutelt.




markmete tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine);

hindab oma arengut koordinaatteljestiku
mdiste omandamisel ja punkti asukoha

madramisel koordinaatteljestikus.

Geomeetria

Ring ja ringjoon

Opilane:

joonestab ringi nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

selgitab [ (Pii) tdhendust ja seost
ringjoone pikkusega;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi
pindala;

kasutab matemaatika Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine);

hindab oma arengut ringi ja ringjoone
mdiste omandamisel ja ringjoone

pikkuse ning ringi pindala arvutamisel.

Ring ja ringjoon, nende joonestamine.

Ringjoone pikkus ja ringi pindala.

Pdhimdisted:
Ringjoone raadius, diameeter, ringi keskpunkt;

ringjoon, ring, ringjoone pikkus, ringi pindala,
arv [ (Pii).

Opilane:

— teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri
tahendust;

— joonestab etteantud raadiuse vOi diameetriga
ringjoont;

— leiab katseliselt arvu « ligikaudse védrtuse;

— eristab ringi ja ringjoont;

— teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi tahist C.

Sektordiagramm

Opilane:

teab sektordiagrammi ning loeb sellelt

andmeid;

Pdhimdisted:

Ringi sektor, sektordiagramm, taispoore

Opilane:

— joonestab sektoreid;

— loeb andmeid sektordiagrammilt;




— illustreerib joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil arvandmestikku
sektordiagrammiga;

— analudsib, milliseid andmeid esitada
tabelina, milliseid joon-, tulp- VOi
sektordiagrammina, pdhjendab valikut.

— hindab oma arengut sektordiagrammi
mdiste omandamisel ja sektordiagrammi
joonestamise ning sellelt andmete
lugemise osas;

— rakendab oma teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

— koostab lihtsamas kontekstis esineva
probleemi, kasutades lahendamisel

sektordiagrammi.

— Joonestab sektordiagramme
joonestusvahendite ja joonestusprogrammi
abil.

Peegeldus sirgest ja punktist.

Opilane:

— joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil sirge suhtes simmeetrilisi
kujundeid;

— toob nditeid Opitud geomeetriliste
kujundite ning summeetria  kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT vdimalusi (naiteks
internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
simmeetriat sisaldavate

probleemulesannete lahendamisel;

Peegeldus sirgest.

Peegeldus punktist,

Pdhimdisted:
Telgsimmeetria, summeetriatelg, peegeldustelg,

kujutis, tsentraalsimmeetria, telgsimmeetriline

kujund, vBrdsed kujundid, punkti kaugus sirgest.

Opilane:

— teab ja tunneb telgsimmeetrilisi kujundeid;

— joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud punktiga
simmeetrilise punkti, antud I8iguga simmeetrilise
I6igu ning antud kolmnurga vO6i nelinurgaga

simmeetrilise kujundi;

— eristab joonisel simmeetrilised kujundid,;




— hindab oma arengut simmeetria mdiste

omandamisel.

— eristab tsentraalsummeetrilisi kujundeid.

Ldigu ja nurga poolitamine.

Opilane:

— joonestab joonestusvahendite ja IKT-
abil
nurgapoolitaja;

vahendite I6igu  Kkeskristsirge,
— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi

uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;
— hindab oma arengut I8igu ja nurga

poolitamise omandamisel.

Loigu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.

Nurga poolitamine.

Pdhimdisted:

I6igu keskristsirge, nurgapoolitaja, 16igu poolitamine,

ristsirge.

Opilane:

— poolitab sirkli ja joonlauaga I8igu ning joonestab
keskristsirge;

— poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

— joonestab IKT-vahendite abil I6igu keskristsirge ja
nurgapoolitaja ning sirge suhtes stimmeetrilisi

kujundeid.

Kolmnurk ja selle omadused.

Kolmnurkade vdrdsuse tunnused.

Opilane:

— joonestab ning téhistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;

— rakendab ulesandeid lahendades
kolmnurga sisenurkade summat;

— pdhjendab, kas kolmnurgad on vérdsed
vOi ei ole kolmnurkade vdrdsuse tunnuste

abil;

Kolmnurk, selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vdrdsuse tunnused. (KKK, KNK,
NKN).

Kolmnurga joonestamine (kolme kilje jargi, kahe
kilje ja nendevahelise nurga jargi ning the kilje

ja selle lahisnurkade jargi).

Pdhimdisted:

kolmnurk ja selle elemendid, kolmnurga nurkade
summa, lahiskiljed, lahisnurgad, KKK, KNK, NKN.




— hindab oma arengut kolmnurga vordsuse
tunnuste omandamisel ja teab kolmnurga

sisenurkade summat.

Opilane:

— nditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe,
kilgi ja nurki;

— leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga lahisnurki,
vastasnurki, l&hiskulgi ja vastaskilgi;

— teab ja kasutab nurga siimboleid;

— joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kulje
ja nendevahelise nurga jargi ning uhe kiilje ja selle
l&hisnurkade jargi;

— teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab
seda puuduva nurga leidmiseks;

— teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK,
KNK, NKN ning kasutab neid (lesandeid

lahendades.

Kolmnurkade liigitamine.

Opilane:

— liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade
jargi;

— joonestab ning téhistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;

— hindab oma arengut kolmnurkade

liigitamise omandamisel.

Pdhimdisted:
teravnurkne  kolmnurk, nirinurkne  kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk, kaatet, hiipotenuus, vordkulgne

kolmnurk, erikiilgne kolmnurk, vérdhaarne kolmnurk,

haar, alus, tipunurk,alusnurk.

Opilane:

— nditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe,
kilgi ja nurki;

— liigitab jooniste ning etteantud andmete (nt info
antud tekstina) kolmnurki nurkade ja kilgede
jargi;

— nditab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;

— nditab ning nimetab vérdhaarses kolmnurgas kilgi
ja nurki;

— teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab

neid Ulesandeid lahendades;




— Joonestab teravnurkse, taisnurkse ja nlrinurkse
kolmnurga;

— joonestab erikiilgse, vordkilgse ja vordhaarse
kolmnurga;

— joonestab dpitud kolmnurki arvutiprogrammi abil.

Kolmnurga imberm@ot ja pindala.

Opilane:

— arvutab kolmnurga timbermdddu;

— joonestab kolmnurga kdorgused ning
arvutab kolmnurga pindala;

— moistab ja selgitab pindala mdistete
tdhendust;

— hindab oma arengut kolmnurga
Umbermd6du ja pindala arvutamise
mdiste omandamisel;

— valib (Ulesande lahendamiseks sobiva
lahendustee kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid  ning hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;

— rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute kolmnurki sisalduvate tundmatute

probleemilesannete lahendamisel.

Kolmnurga imbermd6t ja pindala.

Kolmnurga alus ja kdrgus.

Pdhimdisted:
kolmnurga alus, kolmnurga kdrgus, kolmnurga

pindala, kolmnurga imbermdat, tdisnurkse kolmnurga

pindala.

Opilane:

— tunneb mdisteid alus ja kdrgus, joonestab iga
kolmnurga igale alusele kdrguse;

— mdoddab kolmnurga aluse ja kdrguse;

— teab ja rakendab kolmnurga pindala valemit,

eristab taisnurkse kolmnurga pindala valemit.




