MATEMAATIKA

1. Uldpidevused

1) vaartuspddevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi lldkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja véértustada oma seotust teiste inimestega, loodusega,
oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuripiarandiga ja niitidisaegse kultuuri siindmustega,
véddrtustada loomingut ja kujundada ilumeelt. Matemaatika Oppimine eeldab jarjepidevust,
mille kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige pilsivus, sihikindlus ja tdpsus.
Kujundatakse sallivat suhtumist erinevate matemaatiliste vdimetega Opilastesse.
2) sotsiaalne padevus — suutlikkus ennast teostada, toimida teadliku ja vastutustundliku
kodanikuna ning toetada iihiskonna demokraatlikku arengut; teada ning jirgida iihiskonnas
kehtivaid viirtusi ja norme ning erinevate keskkondade reegleid; teha koostdod teiste
inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid
suhtlemisel. Sotsiaalse pddevuse kujundamisel kasutatakse vastava sisulisi tekstiilesandeid.
Koostdooskust kujundatakse riihmatdodes lahenduskdiku otsides ja médngudes arvestades
kaaslasi ning valides sobivaid kiitumisviise. Koostods areneb ka suuline ja kirjalik
suhtlemisoskus.

3) enesemadiratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid
kiilgi; jargida terveid eluviise; lahendada iseendaga, oma vaimse ja fiiiisilise tervisega
seonduvaid ning inimsuhetes tekkivaid probleeme. Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu
vOimaldatakse  Opilasel  hinnata ja arendada oma  maatemaatilisi  vdimeid.
4) opipadevus — suutlikkus organiseerida dppekeskkonda ja hankida dppimiseks vajaminevat
teavet; planeerida Oppimist ning seda plaani jargida; kasutada Opitut, sealhulgas opioskusi ja -
strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme lahendades; analiilisida enda teadmisi ja
oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle pohjal edasioppimise vajadust. Probleemiilesandeid
lahendades arendatakse analiilisimise, ratsionaalsete votete otsingu ja tulemuste kriitilise
hindamise oskust. Vdga oluline on iildistamise ja analoogia kasutamise oskus, oskus kanda
dpitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilasel peab tekkima arusaam, et keerukaid
iilesandeid on vdimalik lahendada {iksnes tema enda iseseisva motlemise teel.
5) suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada, arvestades olukordi
ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja pohjendada; lugeda ning moista teabe- ja
tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja
sobivat stiili; védrtustada oigekeelsust ning valjendusrikast keelt;
6) matemaatikapddevus — suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid ning
meetodeid erinevaid {ilesandeid lahendades koigis elu- ja tegevusvaldkondades;
Matemaatikapddevus tdhendab loogilise arutlemise, pohjendamise ja tdestamise ning
erinevate esitusviiside (siimbolite, valemite, graafikute, tabelite, diagrammide) mdistmise ja
kasutamise oskust. Matemaatikapddevus hdlmab ka huvi matemaatika vastu, matemaatika
sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse tdhenduse moistmist.
7) ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud
teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid
voimalusi; seada eesmirke ja neid ellu viia; korraldada iihistegevusi, ndidata initsiatiivi ja
vastutada tulemuste eest; reageerida paindlikult muutustele ning votta arukaid riske.
Ettevotlikkuspiddevust arendatakse mitmete limbritsevast elust voetud andmetega iilesannete
lahendamise kaudu. Uute teadmisteni joutakse analiilisimise ja uurimise teel.



Oppesisu ja 6pitulemused I kooliastmes

3. klassi lopetaja:

1) saab aru opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;
2) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe-kahe tunnuse

alusel;

3) loeb, moistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;
4) kasutab suurusi mootes sobivaid abivahendeid ning mootiihikuid;

5) mérkab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil,

6) kasutab digitaalseid dppematerjale;
7) modistab matemaatika olulisust, seost limbritsevaga.

3. Loiming

Eesti keel Voorkeeled Loodusained Inimesedpetus

Keeleliste oskuste Voorkeelsete Uurimuslik ope, | Ressursside

(kdnelemine, terminite andmete analiitis ja | planeerimine ( aeg,

kuulamine, lugemine, | kasutamine. tolgendamine, raha).

kirjutamine) tulemuste  esitamine

kasutamine erinevate tabelite ja

toolilesannete tditmisel diagrammidena.

(Oppetekstid, Loodusobjektidega,

tekstiilesanded, aastaaegadega,

probleemiilesanded, tervisliku toitumisega

moistatused jm. seotud ilesannete

Oigekirjaoskus lahendamine

kirjalikes toodes. (matemaatilised

Korrektse jutukesed,

matemaatilise tekstiilesanded).

kirjaoskuse Temperatuuri

kujundamine ( nt modtmine.

arvsonade, jirgarvude

Oigekiri). Moistete arv

ja  number erisuse

selgitamine.

Uhiskonnadpetus Kehaline kasvatus | Kisitoo ja | Kunst ja muusika

tehnoloogia

Jargarvude Loogiline mdtlemine, | Seoste loomise
kasutamine rivi- ja | matemaatilised oskus, loogiline
korraharjutustes. teadmised ja oskused | motlemine.
Erinevate praktiliste ilesanneye | Geomeetrilised
geomeetriliste lahendamisel, arvutuste | kujundid
kujundite ja modtmiste praktiline | imbritsevas
moodustamine oma | tagajérg (tdpsus). keskkonnas.
keha kasutades. MGdotmine.
Pikkusiihikud,
ajatiihikud,
massitthikud

spordis. Liikumise




ja spordiga seotud

sonalised

iilesanded.
Tervisedpetus Karjaariopetus Arvuti Klassiviline

tegevus
Tervisliku  toitumise | Erinevate Arvutiprogrammide Projektid...
pohimotted elukutsetega seotud | kasutaminendutavate
tekstiilesannete tilesanded. arvutamisoskusteja
lahendamise kaudu tthikute  teisendamise
harjutamiseks.

4. Libivad teemad
Elukestev ope ja | Keskkond ja | Kodanikualgatus ja | Kultuuriline
Karjaari jitkusuutlik areng ettevotlikkus identiteet
planeerimine
Opioskuste, Inimese  ja  teda | Uhiselu Meie kultuuriruumis
suhtlemisoskuste, timbritseva demokraatlike dldiselt  tunnustatud
koostdo- ja | keskkonna reeglite kéditumisharjumuste
otsustamisoskuste vastastikused seosed, | vadartustamine, kujundamine.
ning teabega | inimese soltuvus | konfliktide Uudishimu ja sellesse
imberkdimise loodusressurssidest, rahumeelne ja | positiivse  suhtumise
oskuse arendamine | bioloogilise végivallatu toetamine uue ja
erinevate iilesannete | mitmekesisuse lahendamine. erineva suhtes.
lahendamisel. védrtustamine- Oigustega kaasneva | Vestlused, erinevad
Tutvumine erinevate | sonalisi  iilesandeid | vastutuse ja | sdnalised tlesanded.
ametite ja | lahendades. kohustuste Oma tookoha
elukutsetega. Oskus mdistmine. Arutelud | korrashoidmine
endale eesmarke ja vestlused. Klassis ja grupis teisi
seada. Positiivse arvestavalt kditumine,
hoiaku kujundamine moistes, et see on
Oppimisse. oluline 0sa
Igapéevasteks tookultuurist.
tegevusteks oma aja
planeerimine. Oma
tegevuse ja
tulemuste  vahelise
seose maoistmine.
Raha kasutamine
lihtsamates
tehingutes (
erinevaid iilesandeid
lahendades).
Teabekeskkond Tehnoloogia ja | Tervis ja ohutus Viirtused ja kolblus

innovatsioon
Vahetu ja vahendatu | Infotehnoloogia Tervislike ja ohutute | Opib iseennast
sarnasuste ja | pOhivdtete kéitumisviiside tundma.  Omandab

erinevuste

tundmadppimine

kujundamine

hiid kombeid, hindab




mdistmine. Opetaja | arvutiga  loovtddde | vestluse ja iilesannete | diglust, hoolivust,
abil ja kaaslaste toel | vormistamisel. lahendamise kaudu. | sallivust,

oma tegevuse | Minguliste lugupidamist enda ja
kirjeldamine arvutiprogrammide teiste vastu, lubaduste
teabekeskkonnas. kasutamine pidamist ja
Seadusparasused arvutamisoskuste rahvuslikkust
privaatses ja avalikus | kinnitamisel. arutelude kdigus ning
ruumis,  sealhulgas probleemiilesandeid
internetis. lahendades.
Rithmat6od, Vestlused, arutelud,
arutelud. riihmatdod.
Arvutamine

Opitulemused

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vdrdleb naturaalarve 0—10 000;

2) esitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jirgarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

5) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires);

6) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tihe arvvéirtuse proovimise voi analoogia pohjal;

8) madrab Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,

liitmine/lahutamine).
Oppesisu
Arvud 0-10 000, nende esitus tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana. Vordus
ja vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud. Paaris- ja paaritud arvud.
Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja lahutamine
kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte komponentide
nimetused (liidetav, summa; vdhendatav, vdhendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Korrutamise
seos liitmisega.
Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Taht arvu tdhisena. Tdhe arvvéirtuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

Mo6otmine ja tekstiilesanded

Opitulemused

Opilane:
1) selgitab murdude ‘%, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust, leiab nende murdude pdhjal osa
arvust;
2) kasutab mootes sobivaid mdotiihikuid, kirjeldab modtithikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;
3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid,;
4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja
stindmustega;
5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);
6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);



7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning
hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
8) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid.
Oppesisu
Pikkustihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute
seosed.
Massitihikud gramm, kilogramm, tonn. Massitihikute seosed.
Ajaiihikud sekund, minut, tund, 66pdev, nidal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikute seosed. Kell ja
kalender.
Kéibivad rahatihikud. Rahaiihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.
Tekstlilesannete  analiiisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.
Tekstiilesannete  koostamine.  Arvutiprogrammide kasutamine iihikute teisendamise
harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid

Opitulemused
Opilane:
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 10ik, ring, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder,
koonus) ja nende pdhilisi elemente;
2) leiab timbritsevast oppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;
3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel,
4) modddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;
6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;
7) mdddab opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende timbermdddu;
8) arvutab murdjoone pikkuse.
Oppesisu
Punkt, sirgloik, sirge. Loigu pikkus. Antud pikkusega 16igu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus.
Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad. Tédisnurk. Ruut ja ristkiilik. Vordkiilgne
kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.
Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.
Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.



Oppesisu ja dpitulemused 1. klassis

1. Arvutamine (1. klass)

Oppesisu Opitulemused
Arvud  0-100,  nende | e loebja kirjutab, jirjestab ja vordleb arve 0 ~100;
tundmine, lugemine, | e paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100

kirjutamine, jdrjestamine ja
vordlemine.

Jargarvud.

Mirgid +, -, =, >, <.

piires;
teab ja kasutab moisteid vOrra rohkem ja vorra vihem;
loeb ja kirjutab jirgarve.

Liitmine ja lahutamine 20

piires.

Liitmise  ja  lahutamise
vaheline seos.

Tdiskiimnete liitmine ja

lahutamine saja piires.

liidab peast 20 piires; lahutab peast tileminekuta kiimnest
20 piires;

omab esialgsed oskused lahutamiseks {ileminekuga
kiimnest 20 piires;

nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises
arvus;

liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires.

Lihtsaimad tdhte sisaldavad
vordused.

asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal
puuduvat arvu oma arvutusoskuste piires.

2. Modtmine ja tekstiilesanded (1. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Mootihikud:
meeter, sentimeeter,

kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende téhiseid m ja cm;

mdddab joonlaua vdi modddulindiga vahemaad/eseme
mootmeid meetrites vOi sentimeetrites;

teab seost 1 m = 100 cm.

gramm, kilogramm,

kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende tdhiseid kg ja g.

liiter,

kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle téhist 1.

minut, tund, 60pédev, nidal,
kuu, aasta;

kella tundmine tais-,
veerand-, pool- ja
kolmveerandtundides.

nimetab ajaiihikuid minut, tund 66pédev, nidal, kuu ja
aasta;

leiab tegevuse kestust tundides;

iitleb kellaaegu (ilma sdnu “veerand” ja “kolmveerand”
kasutamata, niit. 18.15);

teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24 tundi.

kéibivad rahatihikud. e nimetab Eestis kédibivaid rahaiihikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;
e teab seost 1 euro = 100 senti.
Uhetehtelised e koostab matemaatilisi jutukesi hulki ihendades, hulgast

tekstiilesanded 20  piires
liitmisele ja lahutamisele.

osa eraldades ja hulki vorreldes;
lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid
lahutamisele 20 piires;

pustitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

liitmisele ja




3. Geomeetrilised kujundid (1. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Punkt, sirgldik ja sirge.

e cristab sirget koOverjoonest, teab sirge osi punkt ja
sirgloik;
e joonestab ja moddab joonlaua abil sirgloiku.

Ruut, ristkiilik ja kolmnurk;
nende elemendid tipp, kiilg
janurk. Ring.

e ccristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest
kujunditest; nditab nende tippe, kiilgi ja nurki;
e eristab ringe teistest kujunditest.

Kuup, risttahukas  ja
plramiid; nende tipud,
servad ja tahud. Kera.

e eristab kuupi, risttahukat ja piliramiidi teistest ruumilistest
kujunditest; nditab maketil nende tippe, servi ja tahke;
o eristab kera teistest ruumilistest kujunditest.

Esemete  ja  kujundite
rihmitamine, asukoha ja
suuruse kirjeldamine ning
vordlemine.

e riihmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste alusel;
e vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel.

Geomeetrilised  kujundid
meie imber.

e leiab Umbritsevast Opitud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

Oppesisu ja épitulemused 2.

1. Arvutamine (2. klass)

Kklassis

Oppesisu Opitulemused

Arvud  0-1000, nende | e loeb, kirjutab, jdrjestab ja vordleb arve 0 — 1000;
tundmine, lugemine, | ¢ nimetab arvule eelneva vdi jiargneva arvu;

kirjutamine, jirjestamine ja | ¢ selgitab arvvdrduse ja vorratuse erinevat tihendust;
vordlemine. e voOrdleb mitme liitmis- vOi lahutamistehtega arvavaldiste

vaartusi.

Moisted: ttheline,
kiimneline, sajaline.

e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jérke (iihelised,
kiimnelised, sajalised); médédrab nende arvu;

e esitab kahekohalist arvu tiheliste ja kiimneliste summana;

e esitab kolmekohalist arvu iiheliste, kiimneliste ja sajaliste
summana.

Arvu  suurendamine  ja
vihendamine teatud arvu
vorra.

e selgitab ja kasutab Oigesti moisteid vdhendada teatud
arvu vorra, suurendada teatud arvu vorra.

Liitmis- ja lahutamistehte
liilkmete nimetused.

e nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav, summa) ja
lahutamistehte liikmeid (vihendatav, vihendaja, vahe).

Liitmine ja lahutamine
peast 20 piires.

Peast iihekohalise arvu
liitmine kahekohalise
arvuga 100 piires.

Peast kahekohalisest arvust
iihekohalise arvu
lahutamine 100 piires.
Tédiskiimnete ja -sadade
liitmine ja lahutamine 1000

¢ liidab ja lahutab peast 20 piires;

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesandeid;

e liidab peast iihekohalist arvu iihe- ja kahekohalise arvuga
100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust iihekohalist arvu 100
piires;

e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires.




piires.
Mitme tehtega liitmis- ja

lahutamisiilesanded.
Korrutamise seos | e selgitab korrutamist liitmise kaudu;
liitmisega. e Kkorrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

Arvude 1 — 10 korrutamine
ja jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.
Korrutamise ja jagamise
vaheline seos.

selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu.

Taht arvu tihisena.

Tdhe arvviirtuse leidmine
vOrdustes  analoogia  ja
proovimise teel.

leiab tdhe arvvairtuse vordustes vOi

analoogia teel,
tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tdhtavaldis.

proovimise

2. Mdotmine ja tekstiilesande

d (2. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Pikkusithikud  kilomeeter,
detsimeeter, sentimeeter.

kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste
kaudu, kasutab kilomeetri tdhist km;

selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud praktiliste
iilesannete pdhjal;

hindab lihtsamatel juhtudel pikkust
(tdismeetrites vOi tdissentimeetrites);
teisendab  meetrid  detsimeetriteks,
sentimeetriteks.

silma  jargi

detsimeetrid

Massiiithikud ~ kilogramm, | e kirjeldab massiiihikuid kilogramm ja gramm tuttavate
gramm. suuruste kaudu;
e vordleb erinevate esemete masse.
Mabhuiihik liiter, e Kkirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand
liitrit tuttavate suuruste kaudu.
Ajatihikud  tund, minut, | ¢ Kkasutab ajaiihikute liihendeid h, min, s;

sekund ja nende tdhised.
Kell (ka osutitega kell) ja

kirjeldab ajaiihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi
oma clus toimuvate stindmuste abil;

kellaeg. e nimetab tdistundide arvu OOpdevas ja  arvutab
Kalender. taistundidega;
e loeb Kkellaaegu (kasutades ka sonu veerand, pool,
kolmveerand).
Temperatuuri ~ modtmine, | o  kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja sooja-
skaala. Temperatuuri kraade.
modtiihik kraad.
Uhenimeliste nimega | e arvutab nimega arvudega.
suuruste liitmine ja
lahutamine.
Uhetehtelised e lahendab erinevat liiki {ihetehtelisi tekstiilesandeid
tekstiilesanded opitud Opitud arvutusoskuste piires,
arvutusoskuste piires. e koostab iihetehtelisi  tekstiilesandeid  igapdevaelu
Lihtsamad  kahetehtelised teemadel:
tekstiilesanded. e lahendab Opetaja juhendamisel kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

hindab iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.




3. Geomeetrilised kujundid (2. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Sirgloik, tdisnurk, nelinurk,

mdddab sentimeetrites, tdhistab ja loeb 16igu pikkust ning

ruut, ristkiilik, kolmnurk; ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga kiilgede pikkusi;
nende tdhistamine ning | ¢ joonestab antud pikkusega 1digu;
joonelementide  pikkuste | o  vrdleb sirgldikude pikkusi;
mootmine. | e eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;
Antud  pikkusega  10igu | ¢  eristab nelinurkade hulgas ristkiilikuid ja ruute; tahistab
Joonestamine. nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki;
e tihistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad.
Ring ja ringjoon, nende | e eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;
eristamine. e kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;
e nditab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti
asukohta;
e mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast
punktist.
Kuup, risttahukas, | e kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi, tahke;

puramiid, silinder, koonus,
kera.
Geomeetrilised
meie imber.

kujundid

kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi
ja tahke;

eristab kolmnurkset ja nelinurkset piiramiidi pohja jargi;
leiab piltidelt ja Umbritsevast kuubi, risttahuka,
piiramiidi, silindri, koonuse, kera.

Oppesisu ja épitulemused 3.

1. Arvutamine (3. klass)

Kklassis

Oppesisu

Opitulemused

Arvud 0 — 10 000, nende
esitus iiheliste, kiimneliste,

sajaliste  ja  tuhandeliste
summana.
Arvude  vordlemine @ ja

jérjestamine 10000 piires.
Peast kahekohaliste arvude
liitmine ja lahutamine 100
piires.

Kirjalik liitmine ja
lahutamine 10 000 piires

loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve kuni 10 000-ni;
nimetab arvule eelneva voi jirgneva arvu;

madrab arvu asukoha naturaalarvude seas;

esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste
summana;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda.

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte
litkmete nimetused.
Moisted:  korda
korda véiksem.

suurem,

nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid (tegur,
korrutis, jagatav, jagaja, jagatis);

selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;

valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires, korrutab arvudega 1 ja O;

korrutab peast lihekohalist arvu kahekohalise arvuga ja
jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise arvuga 100
piires.




Téhe arvvéirtuse leidmine
vorduses analoogia abil.

tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tdhtavaldis;

e Jeiab tdhe arvvididrtuse vordustes proovimise VoI
analoogia teel.
Arvavaldis, tehete jarjekord | ¢ maéirab tehete jérjekorra avaldises (sulud,
jasulud. korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).
Summa  korrutamine ja
jagamine arvuga.
2. Mdotmine ja tekstiilesanded (3. klass)
Oppesisu Opitulemused
Mootihikud — millimeeter, | ¢ nimetab pikkusmddte millimeetrist kilomeetrini  ja
tonn ja sajand. kirjeldab neid tuntud suuruste abil,
MGaatiihikute teisendusi | ¢ nimetab massiithikuid gramm, kilogramm, tonn ja
(lihtsamad ~ igapdevaelus kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

ettetulevad juhud).

nimetab ajalihikuid sajand, aasta, kuu, nddal, 66péev,
tund, minut, sekund ja Kkirjeldab neid oma elus
asetleidvate siindmuste abil;

teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt vaid
naaberiihikud);

arvutab nimega arvudega.

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.
Nende murdude pdhjal
arvust osa leidmine.
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selgitab murdude 2
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leiab 2'3'4'5 osa arvust;
selgitab ndidete pdhjal, kuidas leitakse osa jérgi arvu.

tdhendust;

Uhe- ja kahetehteliste
tekstiilesannete

lahendamine. Uhetehteliste
tekstiilesannete koostamine.

lahendab iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid Gpitud
arvutusoskuse piires;

koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid;
piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
hindab saadud tulemuste reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid (3. klass)
Oppesisu Opitulemused
Murdjoon, hulknurk, | e eristab murdjoont teistest joontest;

ristkiilik, ruut ja kolmnurk,
nende elemendid.
Murdjoone pikkuse ning

ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga  limbermdddu
leidmine.

moddab ja arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;
joonestab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, joonlaua abil;
arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga timbermdddu
kiiljepikkuste kaudu.

Vordkiilgne kolmnurk, selle

kirjeldab vordkiilgset kolmnurka;

joonestamine  sirkli  ja | e joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua abil;
joonlaua abil. e joonestab erineva raadiusega ringjooni; mérgib ringjoone
Ring ja ringjoon, raadius ja raadiuse ja keskpunkti.

keskpunkt. Etteantud

raadiusega ringjoone

joonestamine.

Kuup, risttahukas, kera, | e leiab iimbritsevast opitud ruumilisi kujundeid;




silinder, koonus, kolm- ja
nelinurkne piiramiid. Nende
pohilised elemendid
(servad, tipud, tahud).
Geomeetrilised  kujundid
igapdevaelus.

eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab
ja nditab nende tippe, servi, tahke;

nditab maketi abil silindri pdhju ja kiilgpinda; nimetab
pOhjaks olevat ringi;

nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pohja;
nimetab pohjaks olevat ringi;

nditab ja nimetab maketi abil piiramiidi kiilgtahke, pohja,
tippe;

eristab kolm- ja nelinurkset piliramiidi pohja jargi.

Oppesisu ja 6pitulemused IT kooliastmes

6. klassi lopetaja:

1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt

esitusviisilt teisele;

2) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiilisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;
3) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;

4) teab, et lilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;
5) péhjendab oma mdttekiike ja kontrollib nende digsust;

6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

7) kasutab enda jaoks sobivaid Opimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot

erinevatest teabeallikatest.

Arvutamine

Opitulemused
Opilane:

1) loeb, kirjutab, jdrjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning
positiivseid ratsionaalarve;

2) tunneb tehete omadusi ning tehete lilkmete ja tulemuste seoseid;

3) kirjutab naturaalarve jirkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult tdisarvude
ning positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab tehete jarjekorda;

4) sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga);

5) eristab paaris- ja paarituid arve;

6) kasutab harilike murdudega tehteid sooritades iihiskordse ja iihisteguri leidmist;

7) imardab arvu etteantud tdpsusent;

8) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pdordarvu ja absoluutvéirtuse;

9) tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel, kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust;

10) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, lopliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku murru kiimnendlédhendi;

11) kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme nii dpetaja juhendusel kui
ka iseseisvalt.



Oppesisu

Naturaalarvud 0—-1 000 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud, jarkarvud). Paaris- ja paaritud
arvud. Alg- ja kordarvud. Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga). Naturaalarvu vastandarv
ja poordarv. Téisarvud. Arvu absoluutvddrtus. Harilik ja kiimnendmurd ning nende
teisendamine. Neli pdhitehet tdisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude vallas. Umardamine ja
vordlemine. Rooma numbrite lugemine ja kirjutamine.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks

Andmed ja algebra

Opitulemused
Opilane:
1) tunneb protsendi mdistet ja leiab osa tervikust;
2) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab
tulemust;
3) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi,
loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;
4) loeb ja joonistab temperatuuri ning liikkumise graafikut;
5) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise vairtuse;
6) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
8) illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldikdiagrammiga;
9) loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.
Oppesisu
Protsent, osa leidmine tervikust
Koordinaatteljestik, temperatuuri ja liikumise graafik. Kiirus.
Arv- ja tdhtavaldis. Tahtavaldise védrtuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete
kogumine ja korrastamine. Skaala. Sagedustabel. Diagrammid (tulp-, sirgldik- ja
sektordiagramm). Aritmeetiline keskmine.
Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid ja m6otmine

Opitulemused

Opilane:
1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajatihikuid;
2) teab plaanimoddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;
3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 1digu, murdjoone, ristuvad, ldikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi;
4) joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
korvunurgad, tippnurgad);
5) konstrueerib sirkli ja joonlauaga 1digu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge
suhtes siimmeetrilisi kujundeid;
6) toob niiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavas kunstist, kasutades IKT voimalusi (internetiotsing, pildistamine);
7) rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;
8) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jirgi, joonestab kolmnurga korgused ning
arvutab kolmnurga pindala;
9) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
10) arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.



Oppesisu

Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 161k, kiir, murdjoon, nurk).

Nurkade vordlemine, mdotmine, liigitamine. Plaanimoodt. Sirgete 16ikumine, ristumine,
paralleelsus. Korvunurgad ja tippnurgad. Stimmeetria sirge suhtes. Loigu keskristsirge ja
nurgapoolitaja.

Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused.
Kolmnurga pindala leidmine aluse ja kdrguse abil.

Ringjoon, selle pikkus. Ring, selle pindala.

Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).

Oppesisu ja opitulemused 4. klassis

1. Arvutamine (4. klass)

Oppesisu Opitulemused

Arvude lugemine ja | e selgitab ndidete varal termineid arv ja number; kasutab
Kirjutamine, nende neid tilesannetes;

esitamine tiheliste, | o  Kkirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

kiimneliste, sajaliste, | o esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste
tuhandeliste, ~ kiimne-  ja kiimne- ja sajatuhandeliste summana;

sajatuhandeliste summana. | o ygrdieb ja jirjestab naturaalarve, nimetab arvule eclneva
vOi jérgneva arvu;
e Kkujutab arve arvkiirel.

Liitmine ja lahutamine, | ¢ nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente

nende omadused. (liidetav, summa, vihendatav, vihendaja, vahe);
KlrJa“k_ liitmine Ja | e tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikmete ning tulemuste
lahutamine. vahelisi seoseid;

e Kkirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;

e soOnastab ja esitab {ildkujul liitmise omadusi (liidetavate
vahetuvuse ja rihmitamise omadus) ja kasutab neid
arvutamise holbustamiseks;

e soOnastab ja esitab iildkujul arvust summa ja vahe
lahutamise ning arvule vahe liitmise omadusi ja kasutab
neid arvutamisel;

e kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

¢ liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab

oma tegevust.
Naturaalarvude e nimetab korrutamise tehte komponente (tegur, korrutis);
korrutamine. e csitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana
Korrutamise omadused. voi selle summa korrutisena;
Kirjalik korrutamine. e kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;
e tunneb korrutamistehte liikmete ning tulemuse vahelisi
seoseid;

e soOnastab ja esitab iildkujul korrutamise omadusi: tegurite
vahetuvus, tegurite rithmitamine, summa korrutamine
arvuga;

e kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;




korrutab peast arve 100 piires;

korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni
kolmekohalisi arve jarkarvudega.

Naturaalarvude jagamine.

Jadgiga jagamine.
Kirjalik jagamine.
Arv null tehetes.

nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja,
jagatis);

tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse vahelisi
seoseid;

jagab peast arve korrutustabeli piires;

kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil,
selgitab, mida tdhendab “{iks arv jagub teisega”;

jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;

jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;
jagab nullidega 10ppevaid arve jarkarvudega;

jagab summat arvuga;

jagab kirjalikult arvu lihekohalise ja kahekohalise arvuga;
liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga
jagamise vOimatust.

Tehete jarjekord.

tunneb  tehete jdrjekorda sulgudeta ja Ttihe paari
sulgudega arvavaldises;
arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste véirtuse.

Naturaalarvu ruut.

selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu
ruudu;

teab peast arvude 0 — 10 ruutusid;

kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel.

Murrud.

selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust,

kujutab joonisel murdu osana tervikust;

nimetab joonisel mirgitud terviku osale vastava murru;
arvutab osa (ithe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust.

Rooma numbrid.

loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid (kuni
kolmekiimneni), selgitab arvu tileskirjutuse pohimotet.




2. Andmed ja algebra (4. klass)

Oppesisu Opitulemused
Tekstiilesanded. e lahendab  kuni kolmetehtelisi ~ elulise  sisuga
tekstiilesandeid;
e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesandeid,
e koostab ise iihe- kuni kahetehtelisi tekstiilesandeid;
e hindab iilesande lahendustulemuse reaalsust.
Téht vorduses. e leiab iihetehtelisest  vOrdusest tdhe  arvvéirtuse

proovimise voi analoogia teel.

3. Geomeetrilised kujundid ja

modtmine (4. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Kolmnurk.

leiab timbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab neid;
nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki;
joonestab kolmnurka kolme kiilje jargi;

selgitab kolmnurga iimbermdddu tdhendust ja niitab
imbermoodtu joonisel;

arvutab kolmnurga iimbermddtu nii kiilgede mddtmise
teel kui ka etteantud kiiljepikkuste korral.

Nelinurk, ristkiilik ja ruut.

leiab imbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid ja ruute
ning eristab neid,

nimetab ning nditab ristkiiliku ja
vastaskiilgi, 1dhiskiilgi, tippe ja nurki;
joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil,
selgitab nelinurga iimbermdddu tihendust ja nditab
iimbermddtu joonisel;

arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, imbermdddu;
selgitab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala tdhendust
joonise abil;

teab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu, imbermdddu
ning pindala valemeid;

arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala.

ruudu  kiilgi,

Kujundi {imbermdddu ja
pindala leidmine

kasutab limbermoddu ja pindala arvutamisel sobivaid
mootihikuid;

arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva
liitkujundi imbermdddu;

e arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
pindala;
e rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete
lahendamisel.
Pikkusiihikud. e nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab
nende tihikute vahelisi seoseid;
e moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades
sobivaid modtiihikuid;
e toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi
silma jérgi;
e teisendab pikkusiihikuid iihenimelisteks.
Pindalaiihikud. e selgitab pindalaiihikute mm?, cm?, dm?, m? ha, km?




tdhendust;
kasutab pindala arvutamisel sobivaid iihikuid;
selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

Massitihikud. e nimetab massitihikuid g, kg, t, selgitab massiiihikute
vahelisi seoseid; kasutab massi arvutamisel sobivaid
tthikuid,;

e toob nditeid erinevate masside kohta, hindab massi
ligikaudu.

Mahutihikud. e kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu
ligikaudu;

Rahaiihikud. e nimetab Eestis kéibelolevaid rahaiihikuid, selgitab
rahaiihikute  vahelisi  seoseid, kasutab arvutustes
rahaiihikuid.

Ajaiihikud. e nimetab aja modotmise Uhikuid tund, minut, sekund,

O00pdev, nddal, kuu, aasta, sajand; teab nimetatud
ajalihikute vahelisi seoseid;

Kiirus ja kiirusiihikud.

selgitab kiiruse moistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja
vahelist seost;
kasutab kiirustthikut km/h lihtsamates iilesannetes.

Temperatuuri modtmine.

loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides mérgib
etteantud temperatuuri skaalale;

e kasutab kiilmakraadide mirkimisel negatiivseid arve.
Arvutamine nimega | e liidab ja lahutab nimega arve;
arvudega. e korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga;

e jagab nimega arve lihekohalise arvuga, kui koik iithikud

jaguvad antud arvuga;

kasutab mootithikuid tekstiilesannete lahendamisel;

otsib iseseisvalt teabeallikatest néditeid erinevate suuruste
(pikkus, pindala, mass, maht, aeg, temperatuur) kohta,
esitab neid tabelis.

Oppesisu ja dpitulemused 5.

1. Arvutamine (5. klass)

Klassis

Oppesisu Opitulemused
Miljonite klass ja miljardite | ¢ loeb numbritega kirjutatud arve miljardi piires;
klass. e Kkirjutab arve dikteerimise jirgi;
Arvu jark, jarguiihikud ja | e  madrab arvu jirke ja klasse;
jarkary. ) ) e kirjutab  naturaalarve  jarkarvude = summana ja
Naturaalarvu  kujutamine jérguiihikute kordsete summana;
arvkiirel. e kirjutab arve kasvavas (kahanevas) jarjekorras;
NflturaalarVUde e mirgib naturaalarve arvkiirele;
vordle—mine. ~

e vordleb naturaalarve.
Naturaalarvude e teab imardamisreegleid ja tlimardab arvu etteantud
limardamine. tdpsuseni.
Neli pohitehet | o liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve miljardi piires;
naturaalarvudega. o selgitab ja kasutab liitmise ja korrutamise seadusi;




Liitmis- ja korrutamistehte
pohiomadused ja nende
rakendamine.

Arvu kuup.

Tehete jarjekord. Avaldise
vadrtuse arvutamine.
Arvavaldise  lihtsustamine

sulgude avamise ja
ithisteguri sulgudest
viljatoomisega

korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi naturaalarve;

e jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-kohalise
arvuga;

e selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja leiab arvu kuubi;

e tunneb tehete  jérjekorda (liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud), arvutab kuni
neljatehteliste arvavaldiste vaartusi;

e avab sulgusid arvavaldiste korral; toob iihise teguri

sulgudest vélja.

Paaris- ja paaritud arvud.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-
ga, 5-ga, 9-ga, 10-ga)

e eristab paaris- ja paaritud arve;
e otsustab (tehet sooritamata), kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-
ga, 9-ga voi 10-ga;

Arvu tegurid ja kordsed. e leiab arvu tegureid ja kordseid:;
Algarvud  ja  kordarvud, | ¢ teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;
algtequr. | e esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena;
Arvude suurim {histegur ja | o o1qstah 100 piires, kas arv on alg- voi kordarv;
vahim ihiskordne. e esitab naturaalarvu algarvuliste tegurite korrutisena;
e leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja vihima
iihiskordse (VUK).
Murdarv, harilik  murd, | ¢ selgitab hariliku murru lugeja ja nimetaja tihendust;
murru lugeja ja nimetaja. e tunneb kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb
Kimnendmurrud. kiimnendmurde;
e kirjutab kiilmnendmurde numbrite abil verbaalse esituse
jargi;
e vordleb ja jirjestab kiimnendmurde;
e kujutab kiimnendmurde arvkiirel.
Kiimnendmurru e {imardab kiimnendmurde etteantud tapsuseni.
iimardamine.

Tehted kiimnendmurdudega.

o liidab ja lahutab kirjalikult kiimnendmurde;

e Kkorrutab ja jagab peast kiimnendmurde jirguiihikutega
(10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01; 0,001);

e korrutab  kirjalikult  kuni  kolme  tlivenumbriga
kiimnendmurde;

e jagab kirjalikult kuni kolme tlivenumbriga murdu
murruga, milles on kuni kaks tiivenumbrit (moistet
tiivenumber ei tutvustata);

e tunneb tehete jdrjekorda ja sooritab mitme tehtega
iilesandeid kiimnendmurdudega.

Taskuarvuti, neli pohitehet

e sooritab arvutuste kontrollimiseks neli pohitehet

taskuarvutil.
2. Andmed ja algebra (5. klass)
Oppesisu Opitulemused
Arvavaldis, tahtavaldis, | ¢ tunneb dra arvavaldise ja tihtavaldise;
valem. e lihtsustab {lihe muutujaga téisarvuliste kordajatega
Vorrandi ja selle lahendi avaldise; arvutab lihtsa tihtavaldise vairtuste;
moiste. Vorrandi

lahendamine proovimise ja

e kirjutab siimbolites tekstina kirjeldatud lihtsamaid
tahtavaldisi;




analoogia teel.

eristab valemit avaldisest;

kasutab valemit ja selles sisalduvaid tdhiseid arvutamise
lihtsustamiseks;

tunneb &ra vorrandi, selgitab, mis on vorrandi lahend;
lahendab proovimise voi analoogia abil vorrandi, mis
sisaldab iihte tehet ja naturaalarve;

selgitab, mis on vorrandi lahendi kontrollimine.

Arvandmete kogumine ja
korrastamine.
Sagedustabel.

Skaala.

Diagrammid:
tulpdiagramm,
sirgloikdiagramm.
Aritmeetiline keskmine.

kogub lihtsa andmestiku;

korrastab lihtsamaid arvandmeid
sagedustabelisse;

tunneb moistet sagedus ning oskab seda leida;

tajub skaala tdhendust arvkiire {ihe osana;

loeb andmeid erinevatelt skaaladelt andmeid ja toob
néiteid skaalade kasutamise kohta;

loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab neid kdige
ildisemalt iseloomustada;

joonistab tulp- ja sirgldikdiagramme;

arvutab aritmeetilise keskmise.

ja kannab neid

Tekstiilesannete
lahendamine.

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

tunneb tekstiilesande lahendamise etappe;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesandeid;

kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid strateegiaid;
hindab tulemuse reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid ja mdotmine (5. klass)

Oppesisu Opitulemused
Sirgloik, murdjoon, Kkiir, | e joonestab sirge, kiire ja 1digu ning selgitab nende
sirge. erinevusi;
e mdrgib ja tdhistab punkte sirgel, kiirel, 16igul;
e joonestab etteantud pikkusega 16igu;
e modddab antud 16igu pikkuse;
e arvutab murdjoone pikkuse.
Nurk, nurkade liigid. e joonestab nurga, tdhistab nurga tipu ja kirjutab nurga
nimetuse stimbolites (nditeks £ ABC);
e vordleb etteantud nurki silma jargi ja liigitab neid,
e joonestab teravnurga, niirinurga, tdisnurga ja sirgnurga;
e kasutab malli nurga modtmiseks ja etteantud suurusega
nurga joonestamiseks;
e teab tdisnurga ja sirgnurga suurust.
Korvunurgad. Tippnurgad. e leiab jooniselt kdrvunurkade ja tippnurkade paare;
e joonestab kdrvunurki ja teab, et kdrvunurkade summa on
1800
e arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;
e joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vordsed.
Paralleelsed ja ristuvad | e joonestab 15ikuvaid ja ristuvaid sirgeid;
sirged. e joonestab paralleelliikke abil paralleelseid sirgeid,;
e tunneb ja kasutab siimboleid L jal|
Kuubi ja risttahuka pindala | e arvutab kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala;




ja ruumala. e teisendab pindalaiihikuid;

Pindalatihikud ja| e teab ja teisendab ruumalaiihikuid;

ruumalaiihikud e kasutab iilesannete lahendamisel modtiihikute vahelisi
seoseid.

Plaanimoot e selgitab plaanimdddu tdhendust;

valmistab ruudulisele paberile lihtsama (korteri jm)
plaani.

Oppesisu ja opitulemused 6. klassis

1. Arvutamine (6. klass)

Oppesisu Opitulemused

Harilik murd, selle | ¢ teab murru lugeja ja nimetaja tihendust; teab, et
pohiomadus. Hariliku murrujoonel on jagamismargi tdhendus;

murru  taandamine  ja | e kujutab harilikke murde arvkiirel;

laiendamine. e kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana 15igust
Harilike murdude ja tasapinnalisest kujundist;
vordlemine. e tunneb liht- ja liigmurde;

e teab, ct iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

e taandab murde nii jarkjargult kui suurima iihisteguriga,

jaades arvutamisel saja piiresse;

e teab, milline on taandumatu murd,;

e laiendab murdu etteantud nimetajani;

e teisendab murde iithenimelisteks ja vordleb neid;

e teab, et murdude iihiseks nimetajaks on antud murdude

vihim tihiskordne;

e esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi.
Uhenimeliste murdude | o liidab ja lahutab ithenimelisi ja erinimelisi murde;
liitmine  ja lahutamine. | ¢ Kkorrutab harilikke murde omavahel ja murdarve
Erinimeliste murdude taisarvudega;
liitmine ja lahutamine. e tunneb pddrdarvu mdistet;
Harilike - murdude | ¢ jagab harilikke murde omavahel ja murdarve
kcfr_.rUtam'ne- tdisarvudega ning vastupidi;
Péordarvud. _ _ e tunneb segaarvude liitmise, lahutamise, korrutamise ja
Harilike murdude jagamine. jagamise eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;
A_,rVUtamme harilike  ja |, teisendab 10pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja
kqmnendmurdudega. harilikku murru 16plikuks voi 16pmatuks perioodiliseks
K}lmnendr_nurru . kiimnendmurruks;
teisendamine  harilikuks | oy pariliku murru kiimnendlihendi ja vordleb harilikke
murfuks ning. ha”“.ku murde kiimnendldhendite abil;
murru teisendamine ) . P .

) e arvutab tdpselt avaldiste véddrtusi, mis sisaldavad nii

kiimnendmurruks.

kiimnend- kui hailikke murde ja sulge.

Negatiivsed arvud. Arvtelg.
Positiivsete ja negatiivsete
tdisarvude kujutamine
arvteljel.  Kahe  punkti
vaheline kaugus arvteljel.
Vastandarvud. Arvu

selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende
kasutamise kohta elulisi niiteid;

leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja arv
null moodustavad tdisarvude hulga;

vordleb tdisarve ja jirjestab neid;




absoluutvairtus. Arvude
jarjestamine.  Arvutamine
tdisarvudega.

teab arvu absoluutvdirtuse geomeetrilist tdhendust;

leiab tdisarvu absoluutvéartuse;

liidab ja lahutab positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega,
tunneb arvutamise reegleid;

vabaneb sulgudest, teab, et vastandarvude summa on null
ja rakendab seda teadmist arvutustes;

rakendab korrutamise ja jagamise reegleid positiivsete ja
negatiivsete tdisarvudega arvutamisel;

arvutab kirjalikult tdisarvudega.

2. Andmed ja algebra (6. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Protsendi mdiste.
Osa leidmine tervikust.

selgitab protsendi mdistet; teab, et protsent on iiks
sajandik osa tervikust;

leiab osa tervikust;

leiab arvust protsentides méératud osa;
lahendab igapdevaelule tuginevaid
protsentides médratud osa leidmisele
intressiarvutused);

lahendab tekstiilesandeid protsentides méiédratud osa
leidmisele.

tlesandeid
(ka

Koordinaattasand.  Punkti
asukoha madramine
tasandil.

Temperatuuri graafik,

ithtlase litkkumise graafik ja
teisi empiirilisi graafikuid.

joonestab koordinaatteljestiku,
etteantud koordinaatide jérgi;
maédrab punkti koordinaate ristkoordinaadistikus;
joonestab lihtsamaid graafikuid;
loeb andmeid graafikult, sh
liiklusohutusalaseid graafikuid.

mirgib sinna punkti

loeb ja analiiisib

Sektordiagramm.

loeb andmeid sektordiagrammilt.

Tekstiilesanded.

analiilisib ning lahendab tdisarvude ja murdarvudega
mitmetehteliste tekstiilesandeid;

tunneb probleemiilesande lahendamise tildist skeemi;
Opetaja juhendamisel modelleerib lihtsamas reaalses

kontekstis esineva probleemi (probleemiilesannete

lahendamine).
3. Geomeetrilised kujundid ja mddtmine (6. klass)
Oppesisu Opitulemused
Ringjoon.  Ring. Ringi | ¢ teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri
sektor. tdhendust;
Ringjoone pikkus. e joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga ringjoont;
Ringi pindala. e leiab Kkatseliselt arvu = ligikaudse véartuse;

e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala.

Peegeldus sirgest, | e eristab joonisel siimmeetrilised kujundid;
telgsimmeetria. e joonestab sirge (ja punkti ) suhtes antud punktiga
Peegeldus punktist, siimmeetrilist punkti, antud 1diguga siimmeetrilise 15igu
tsentraalsiimmeetria ja antud kolmnurga vd&i nelinurgaga siimmeetrilist

kujundi;
kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine)




toob nditeid Opitud geomeetrilistest kujunditest ning
siimmeetriast arhitektuuris ja kujutavas kunstis.

Ldigu poolitamine. Antud
sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.

poolitab sirkli ja joonlauaga Idigu ning joonestab
keskristsirge;
poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

Kolmnurk ja selle
elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.
Kolmnurkade vordsuse
tunnused.

Kolmnurkade liigitamine.
Kolmnurga  joonestamine
kolme kiilje jargi, kahe kiilje
ja nende vahelise nurga
jargi, iihe kilje ja selle
lahisnurkade jérgi.
Vordhaarse kolmnurga
omadusi.

Taisnurkne kolmnurk.
Kolmnurga alus ja kdrgus.
Kolmnurga pindala.

néitab joonisel ja nimetab kolmnurga tippe, kiilgi, nurki;
joonestab ja tdhistab kolmnurga, arvutab kolmnurga
imbermdddu;

leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga I&hisnurki,
vastasnurki, l&hiskiilgi, vastaskiilgi;

teab ja kasutab nurga siimboleid;

teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda
puuduva nurga leidmiseks;

teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN
ning kasutab neid iilesannete lahendamisel;

liigitab joonistel etteantud kolmnurki nurkade ja kiilgede
Jargy;

joonestab  teravnurkse, tdisnurkse ja  niirinurkse
kolmnurga;
joonestab  erikiilgse, vOrdkiilgse ja  vordhaarse
kolmnurga;

joonestab kolmnurga kolme kiilje jirgi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jirgi ning Uhe kiilje ja selle
lahisnurkade jérgi;

nditab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi.

Vordhaarse
omadusi.
Kolmnurga alus ja kdrgus.
Kolmnurga pindala.

kolmnurga

nditab ja nimetab vordhaarses kolmnurgas kiilgi ja nurki;
teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

tunneb mdaisteid alus ja kdrgus, joonestab iga kolmnurga
igale alusele korguse;

moddab kolmnurga aluse ja korguse;

arvutab kolmnurga pindala.




